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Pensado para Disfrutar. 


barcos hundidos y tesoros enterrados. Cree su propio ambiente 
oceánico, siga las aventuras de exploradores submarinos o trate 
de identificar misteriosos 
sonidos oceánicos cotí 
diversas actividades 
y acertijos. 


Microsoft 
Océanos, 

Desde 20.000 leguas de 
Viaje Submarino, ninguna aventura 
oceánica había sido tan excitante. 

A diferencia de las criaturas de la novela, los 

habitantes de Microsoft Océanos son reales. 

Pero pronto descubrirá que se pueden explorar 
los océanos sin mojarse, conforme vaya 
conociendo a los tiburones, ballenas, pulpos, 
la ilora marina especial mente adaptada y mucho más. 

Este interesante producto también examina los volcanes 
subacuáticos, arrecifes de coral, 
submarinos, el buceo con escafandra 
autónoma y el impacto ecológico 
provocado por el hombre. 

En la parte más amena, hay juegos y divertida 
información sobre monstruos marinos, piratas, 


¡Microsoft Océanos 
funciona mejor que minea 
con Windows 95! Ahorre 
tiempo y capacidad de disco 
con AütoPlay. usando 
Windows 95. 


La colección Microsoft 

Home transforma su ordenador en una fuente dinámica 
de conocimientos y aventuras por un precio sorprendente. 
Todo ello con una calidad técnica y visual garantizada 
por Microsoft, que unida a su facilidad de uso y la extensa 
variedad de productos, la convierten en una extraordinaria fuente 
de interés para todos los miembros de la familia, 


Microsoft colabora con 


LL*i World WiLdl ifc Fcund. 
HrV demando el uno por ciento 
™ las ventas de cae 

WWF producto ¡i dicha Fundación. 


. AUqMKIillV eti. 


CADENA EEF.P: (977| 309] DO - CASA DE SOFTWARE | 93 j 4 lfl til W - CDR: (91 1 577 45 43 ■ Cauros OoenercialES EL CORTE TOLES 
COMPUTER CrYSH ■£ CAKRY: • M 114.151 IJ ■ El JST$Th.Ü: i 9 l i Jfi&OS 15 - FAMILY SOFTWARE; ( 9113 ^ 4 Í 155 ■ FXACCALLAO - KM TIENDAS- 1 . 95 ) 41 - 7637 
LüOlt CONTROL: (ÍH’Ol 30 JO ID - MAftKET SOFTWARE: <93>3IS B5 OS - MASTER MADRID: (9UÍ77 Sí 33 -TBC rJlj 567 1003 - CRISPI. ■ VORIS: 1931 419 IBM 





























i D < 


ANO 2. NUMERO 8 


Editar 

Antonio M. Ferrer Aballó 


Director Editorial 
Murió dó Luis García 


Director de Produedón 
Corlas Perepodre 
Directora Come retal 

Carmina Femer 


PC TOP PLAYER es une publicación da 

AGETO EDITORIAL 


Director 

Mano de Luis García 


Subdirector 

Carlos Doral Pérez 

Reda<tor Jefe 
AnJoniú Gróppi Murcia 


Colaboradores 

Antonio José Novillo, Fernando Restó, 
Emilio Arias, Alfredo Vegas, 
Javier Rodríguez, David Gozalo, 
Waller Lewin. Fernando de la Villa 
Luis F. Fernández, Pedro López, 
Viciar Sánchez 


Edición 

Rafael M- Cloudin Di Fidio 


Maq u elación 
Ciara Francés Escudero, 
Fernando García Santamaría 


Trato mienta de imagen 

María Arce Giménez 


! litografía 

Pedro J. Martin de los Sanios 


Fotografía 

Cenia Kolzbacher 


Servicios Informáticos 
Digital Dreams Multimedia, S.L. 


Redacción, Publicidad y Administración 

C/ Marqués de Portugaletc, 10 
28027 MADRID 

TcIL 74 Í 26 62 /Fox: 320 60 72 

Publicidad 

María Eugenia González 

Publicidad Barcelona 

Pepín Gallardo 

Servicio Técnico 
Óscar Rodríguez 

Secretaría de Dirección 

Rosa Arroyo 

Suscripciones 
Erilcn de la Rivo 
Filmación 

Filma Dos 


Impresión 

Pontane 


Distribución 

SGEL 


Leí revista K TOP PIAYER tía liarte por qué estar de- 
acueido cm la? opiniones c.Kprasc»das por sus 
colcrborodores en los articábs firmadas. 

El editar proh íbe expresmnenle it> r^prOtJudíiic'jn Mui o 
parcial de los cameiiidos da ki revista sin su 
wtarizoáón escrita. 


Deposita lcgd;TO-l 128-1995 
ISSN: 1135-3759 


COPYRIGHT FEBRERO 1995 


S umario 

EL AFAN DE SUPERACION 

Todavía con la resaca de las fiestas de fin de año, y anegados en la lluvia 
abundante que asóla casi todo el país, los lectores se introducen en la desvergonzada 
maraña de revistas de juegos y similares, y, entre todos los productos que atacan sin pudor 
sus cerebros todavía inocentes, buscan eí guante que se ajuste a su mano, un guante que 
a menudo confunden con algún casper (fantasma para los poco enterados) que se cruza en 
su camino. Sin embargo, acaban encontrando ese producto único, auténtico, que no les 
defrauda y que sabe sorprenderles, ese producto que, modestia aparte, es el que 
ofrecemos. De modo que, cuando abráis este número y Jeáis estas líneas que os dedico, 
podréis felicitaros e incluso festejar el acontecimiento. 

Y hablando de festejos, hay que celebrar el año recién estrenado de manera muy 
especial. Por ello, este número está cargado de sorpresas. Para empezar, uno de los 
miembros de nuestro equipo se ha desplazado hasta Las Vegas para asistir a la feria 
Wínter C.E.S. '96. Incluimos un detallado reportaje de ocho páginas sobre esta feria 
americana. En él encontrarás las curiosidades más impactantes de todas las compañías 
J, del otro lado del charcoT 

Por otra parte, en nuestro afán por satisfacer las necesidades de los lectores, 
hemos aumentado ef grueso de la revista, como por lo demás puedes observar al tacto. 

Esta vez el número de páginas asciende a nada más y nada menos que 84. Pretendemos 
de esta manera hacernos eco de las numerosas peticiones que reiteradamente nos han 
hecho muchos de nuestros asiduos. 

Si tenías alguna duda al respecto, espero que esto logre al fin convencerte de que 
aquí hacemos todo fo posible por ofrecer al lector la información de mayor calidad, más 
fiable y fresca de que somos capaces, 

[Eso es iodo amigos! De momento.,. 
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¡Hasta la próxima! 



Parece mentira, pero es cierto: no uno..., ú\ 
dos... : ni tres... sino perneo juegos! 
componen la portada del número ocho de tu 
revista favorita. Como dicen que en la 
va nadad está el gusto, los programas que te 
presentamos son de los más diversos 
generas. Un auténtico repóquerde ases. 
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S us películas, una precisa cronología, un aneedotario, 
su visita a Esoaña o un divertido iueao de nreeuntas 


M as de 3 00 imágenes y 60 videos de] grupo, ademas 
de comentarios con detalle a! respecto, convierten 
al programaren una perfecta base de datos. Gran parte es 
una recopilación de material inédito y único para los fans. 


wj$u visita a España o un divertido juego de preguntas 
y respuestas son varios de los apartados incluidos en el 
programa. 




RES CRITERIOS FUNDAMENTALES HAN PRESIDIDO LA CREACION DE ESTE PROGRAMA; UNA 
RIGUROSA SELECCIÓN DE LOS TEMAS QUE SE INCLUYEN, EL OFRECER EL MAYOR NÚMERO 
POSIBLE DE MATERIAL GRÁFICO Y SONORO Y POR ÚLTIMO QUE AMBAS COSAS CONFLUYAN EN UN 
SOFTWARE DE FÁCIL MANEJO Y ADECUADO DISEÑO, 


L a pantalla principal permite un rápido acceso a las I 
opciones principales del programa. En ella se pue- 
I den ver todas las librerías de material que contiene, ade- [ 
I más de opciones especiales como el juego. 


E l apartado D ideografía reúne los Lps, Singles y Eps | 
del grupo. En él es posible visualizar un resumen, 

[ los temas que los componen, los autores de estos* parte de I 
las letras* comentarios de Joaquín Luqui, fragmentos musi¬ 
cales de las canciones* vídeos,,. 




































THE 


MULTIMEDIA 


m&*9¡ isa*, 


por sólo 

un 


Disquete 

- »•-1 GRATIS: 4 LAMINAS BE TUS ID' 


THE 


IMAGENES 

VÍDEOS 

PJSCQGRAFfA 

ANÉCDOTAS 

PERSONAJES 

PELICULAS 

MÚSICA 

CRONOLOGIA 

JUEGO 


i 


A. 


IMÁGENES 

VÍDEOS 

DISCOGRAFÍA 

ANÉCDOTAS 

PERSONAJES 

PELÍCULAS 

MÚSICA 

CRONOLOGÍA 

JUEGO 


mJ 


\ 






\ : t ~ n 


¡¡PIDELO YAH 
TEL: 91 741 1 9 50 


m&i 

MULTIAAÉDIA 


SU MÚSICA MARCÓ UNA ÉPOCA... AHORA VUELVEN 
SN UN INCOMPARABLE CD-ROM INTERACTIVO 


I 


































PC PLAYER 



6 



Las dos demos estrella de este 
mes son In the First Degree y 
Beavis & Butt-Head. El primero 
de ellos es un programa con un 
asesinato sin resolver, y el 
segundo es una divertidísima 
aventura gráfica basada en los 
sarcásticos y muy a menudo 
soeces dibujos de la televisión. 



Sí quieres saber 
desde dónde es eje¬ 
cutable une demo, y 
sobre todo si es o no 
jugable, mira la 
leyenda que indica el 
significado de los 
iconos que acompa¬ 
ñan a todos los co¬ 
mentarios indicando 
la acción que debes 
seguir en cada caso. 



Siguiendo la línea 
de la serie de 
dibujos animados, 
aquí tenéis una 
muestra de la filo¬ 
sofía de la vida de 
esta pareja. Sólo 
puedes disfrutar Beavis & Butt-Head si tienes instalado 
Windows 95. Para instar la demo ejecuta bajo Windows 95 
el fichero B&B.BAT desde el Explorer. Si tu máquina no lo 
acepta, ejecuta el fichero \B& B\bbgame.exe. No requiere 
espacio en tu HD pero debes tener el CD de PC-Player en 
la unidad lectora. Obtendrás más de una idea interesante 
de esta pareja,., pero no te aconsejaría que las practicaras, 


amu] 


BEAVIS & BUITREAD 
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RUN; INTHE1ST.BAT 


Acabas de estrenar empleo como pri¬ 
mer detective del grupo de homicidios 
de la policía y los asesinos más meticu¬ 
losos y fríos de la ciudad no parecen dispuestos a darte 
una bienvenida agradable. Para instalar la demo no jugable 
de este interesante juego de Boderbund necesitas tener un 
sistema operativo capaz de ejecutar aplicaciones Windows 
3,1. El método más sencillo es ejecutar desde dicho entor¬ 
no e] fichero INTHE1ST.BAT o, en su defecto, el fichero 
\1NTHE1ST\INTHE1ST.EXE. En ambos casos es conve¬ 
niente crear un grupo de programas desde el que podrás 
arrancar la demo, siempre sin extraer el CD de la unidad. 



Demo no 
jugable, 
visible 
desde el 
CD-ROM 


Demo no 
jugable 
visible 
desde ef 


desde el 
disco 












































RUN: RAYMAN.BAT 


En este simpático 
arcade de plataformas 
controlas a un elástico 
muñeco con infinidad de movimientos 
acrobáticos. Para jugar no es necesario 
que lo instales 


en el disco 
duro. Puedes 
ejecutar la 
demo directa¬ 
mente desde el CD-ROM arrancando el fichero 
balch que te hemos preparado: RAYMAN.BAT. El 
programa se encarga automáticamente de elegir 
la tarjeta de vídeo y de audio adecuada para tu 
sistema. Rayman correrá perfectamente en un 
sistema DOS estándar. Por fortuna : para ejecutar 
el juego no es imprescindible tener Windows 95. 



Desde el pasado número, todos los progra¬ 
mas tienen su correspondiente fichero BAT, 


que ejecuta o instala cada una de las demos o 
aplicaciones del CD-ROM. El nombre de estos 
BAT viene en los recuadros de explicación de 
las demos que aparecen en las páginas de la 
sección Contenido CD-ROM. Debido al amplio 
número de personas que adquieren la revista, 
te rogamos sigas muy atentamente las instruc¬ 
ciones que aparecen en los ficheros BAT o en 
estas páginas antes de llamar a nuestro 
Servicio Técnico. La mayor parte de los pro¬ 
blemas surge por desinformación. 

Servicio Técnico de PC Player 
El horario de atención es de 16 a Ifíh. 

(La persona encargada es Óscar Rodríguez) 
Teléfono: (91) 741-2662 



RUN: BERMUDA.BAT 


I Aquí tienes otra demo de 
calidad para Windows, bas¬ 
tante completa y con 

muchos detalles gráficos, muestra de lo que 
será la versión definitiva que verá la luz en 
fechas no muy lejanas. Ejecutando desde e! 
administrador de programas el fichero BER- 
MUDA.BAT, se creará un grupo de programas 
con el ¡cono de Bermuda Syndrome. Si eres 
usuario de Windows 95, quizá tengas que eje¬ 
cutar el fichero \BERMUDA\INSTALL.EXE. 
Siempre que quieras jugar, es necesario que 
introduzcas el CD-ROM en la unidad. 


BERMUDA SYNDROME 



TOWERTEX 


RUN: TOWERTEX.BAT 


TOWERTEX es un servidor remoto de información al que 
podrás acceder a través de la red IBERTEX. Gracias a 
este programa de ejecución "'te entenderás" con el centro 
servidor. Tras una conexión de tres minutos, TOWERTEX se convertirá en fre- 
eware. El módem que vas a necesitar es cualquier 
compatible Hayes o V.25. Te aconsejo que leas los 
ficheros de documentación del programa para evitar 
inoportunas molestias a la hora de manejarlo. 


PROBLEMAS DEL CD 

- Al introducir el disco, aparecen mensajes del 
tipo: "Anular, Repetir, Descartar", o Ea unidad 
no logra leer el CD. 

Solución: Asegúrate de que el driv&r de tu CD- 
ROM y el fichero MSGDEX estén correctamen¬ 
te instalados en el CONFIG SYS y AUTQE- 
XEG.BAT. Cabe la posibilidad de que, por pro¬ 
blemas de transporte y manipulación, el disco 
haya sido dañado. En este caso, envía directa¬ 
mente el disco a: 

ABETO EDITORIAL 
(a la atención de Óscar Rodríguez) 
¿^Marqués de Portugalete 10,, Bajo 
28027 MADRID 

Otro CD será remitido por correo a tu domici¬ 
lio sin coste aíguno- 

PRGBLEMAS DE EJECUCIÓN 

- Cuando ejecuto el programa aparece el 
mensaje: "memoria insuficiente 51 . 

Solución: Aumenta la memoria convencionaf 
configurando adecuadamente tu CONFIG.SYS 
o AUTGEXEC.BAT, o utiliza un programa 
como MEMMAKER, 

- Cuando ejecuto un programa, éste vuelve al 
Sistema Operativo. 

Solución; Aumenta el numero de FILES en el 
CONFIG.SYS 

PROBLEMAS 

CON OTRAS APLICACIONES 

- Algunas aplicaciones que antes funcionaban no 
lo hacen después de pasar el MEMMAKER. 
Solución: Es posible que hayas desactivado 
el uso de la memoria expandida utilizada por 
otros programas. 
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LOAD 


CÜM1NUE 


«AVE 


TRAILERS MANGA EN EL CD-ROM 


RUN: MANGA.BAT 


¡IMPORTANTE! Algunas de las escenas ofrecidas por estos trailers de películas manga pueden 
resultar no adecuadas para menores debido a su contenido violento y erótico. Si considera que 
puede herir su sensibilidad, no ejecute el reproductor de vídeos AVI, ya que determinados vídeos 
de este importante fenómeno japonés de masas están dirigidos a personas mayores de edad- 


Si quieres ver los trailers en 
modo MS-DOS, ejecuta 
MANGA.BAT desde el 
directorio raíz del CD, Una 
vez dentro de! programa, 
debes seleccionar el fichero 
AV! con las teclas de cur¬ 
sor y pulsar "Enter. Para 
salir de un vídeo, pulsa dos 
veces ''ESC", Para salir del 
programa pulsa “ALT" + 

‘'X". Para seleccionar las 
opciones y modos pulsa 
“AIT+O". 

Si deseas ver los vídeos 
con el reproductor de 
Windows, los encontrarás 
en el directorio MANGAVID 
del CD, con lo que tienes la 
posibilidad de controlar 
mejor el volumen del soni¬ 
do. Agradecemos la colabo¬ 
ración de MANGA VIDEO. 


CRYING FREEMAN 

Ryu es un asesino a sueldo que ha pasado de ser cazador a cazado. Por supuesto, los que 
Intentan darle caza no tienen la menor ¡dea del berengenal en el que se han metido. 


i 


RUN: ZONER.BAT 


Te encuentras en un laberinto en el que 
tienes que realizar distintas misiones en 
el menor tiempo posible. Para elfo dis¬ 
pones de varios vehículos con distinto armamento. Esta 
demo, jugabie desde DOS, se puede instalar llamando al 
fichero que te proponemos al principio. E! programa se 
encarga automáticamente de configurar las tarjetas de 
vídeo y de sonido de acuerdo con tu hardware. Es posible, 
si alguna vez lo necesitas, cambiar esta configuración eje¬ 
cutando el fichero $ET- 
SOUND.EXE desde el 
directorio de instala¬ 
ción. Una vez instala¬ 
do, el programa se eje¬ 
cuta llamando al fichero 
RAID.EXE. Si la insta¬ 
lación ha sido correcta, 
no necesitarás el CD. 


LAST BOUNTY 
HUNTER 


RUN: BOUNTY.BAT 

Seguro que la casa American Láser 
Sames os suena de algo. SI no es 
así, seguro que conocéis su juego de máquina recreativa 
IWacf Dog McCree, famoso entre muchos. Aquí tienes 
algo parecido para PC y en versión demo jugabie como 
adelanto de lo que será la definitiva. La instalación se 
realiza ejecutando el fichero BOUNTY.BAT y ocupa unos 
50 KB de tu disco duro. Es poslbíe que en algunas 
máquinas aparezcan 
pantallas de presenta¬ 
ción corruptas, aunque 
en ei resto de la demo 
no hemos encontrado 
problemas, Para acce¬ 
der al menú de juego 
hay que hacer dick en 
la esquina Inferior izquier¬ 
da de la pantalla, 


VENUS WARS 

En medio de una guerra atroz, una periodista cruza ias barreras enemigas en busca de 
información y acaba juntándose a un grupo moto¬ 
rizado fias motos tienen una sota rueda) que es 
el única que se enfrenta al gobierno tiránico. 


ZONE RAIDERS 













































SENSIBLE WORLD 
OF SOCCER 


RUN: SWOS.BAT 


Para los enamo¬ 
rados de! fútbol 
este mes trae¬ 
mos una secuela 
de Sensible 
Soccer, que 
debes instalar en 
tu disco duro. El 
proceso de insta¬ 
lación está completamente automatizado si lo haces a tra¬ 
vés de! fichero SWOS.BAT, que se encuentra en el directo¬ 
rio raíz del CD-ROM. Ei fichero batch llama automáticamen¬ 
te a! programa de configuración de tu tarjeta de sonido, por 
lo que no te tienes que preocupar de andar cambiando los 
parámetros. El espado requerido en el disco duro no pasa 
de 15 MB> y, sí la instalación ha sido correcta, en ningún 
momento es necesario que tengas el GD-ROM en el lector. 


NAVY STRIKE 


FURY3 


RUN: FURY3.BAT 


Si fe gustó conocido programa Terminal 
Velocity , este es tu juego: habilidad y 
acción todo en uno. Para sistemas 
DOS, fa instalación la tienes que realizar a través del fiche¬ 
ro FURY3.BAT que te instala y configura automáticamente 
el programa. Sí por el contrario eres usuario de Windows 
3.x, debes ejecutar el programa SETUPX.EXE para que 
ínstate en tu máquina las DLLs del Sistema WIN32S, y des¬ 
pués ejecutar el programa FURY3X.EXE. Finalmente, si 
eres usuario de Windows 95, el programa que debes eje¬ 
cutar es FURY3X.EXE. Microsoft nunca falla un blanco. 


RUN: CAESAR 2,BAT 


Para jugar con esta déme es necesario 
Instalarla en el disco duro mediante el 
fichero que os indicamos al principio. La 
configuración de la tarjeta de sonido en vuestro ordenador 
se puede hacer mediante el programa SETSOUND.EXE, que 
os guía automáticamente por una serie de menúes para que 
podáis elegir la tarjeta adecuada a vuestro equipo. Una vez 
tengáis instalado el programa, es recomendable que leáis el 
fichero read.me que aparece en el directorio de instalación. 


RUN: NS.BAT 


Ejecutando el fichero NS.BAT, la demo 
se instala automáticamente en el disco 
duro y se configura según el hardware 
instalado después de unas preguntas sobre los drivers 
SVGA. Estos drivers no son necesarios para ejecutar la 
demo (que corre en VGA), pero sí lo son si quieres disfru¬ 
tar de tu Super VGA, Como la instalación de esta demo es 
complicada, te recomendamos que leas estas líneas con 
atención. Si tienes algún problema adicional, lee los fiche¬ 
ros de ayuda 
README.TXT y DEMO¬ 
RE AD.TXT que se inclu- 
yen en el CD para com¬ 
pletar con éxito la instala¬ 
ción. Necesitarás 500 KB 
de memoria convencional 
y memoria EMS activada. 


CAESAR II 
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INDYCAR RACING 2 


RUN: ENTODEMO.BAT 


RUN: INDYCAR2.BAT 


Prepárate a disfru¬ 
tar de los circuitos 
de Laguna Seca y 
de Michigan con 
tu veloz monopla¬ 
za especialmente 
preparado por tu 
equipo de mecáni¬ 
cos y con toda la tecnología a tu alcance. Este magnifico 
programa puede ser disfrutado al máximo por aquellos de 
vosotros que posean una tarjeta gráfica SVGA llamando al 
programa mediante el comando INDYCAR.EXE /H o sim¬ 
plemente tecleando INDYCAR.EXE para jugar en modo 
VGA. La instalación en disco duro corre a cargo del pro¬ 
grama IIMDYGAR2.BAT para 
posteriormente configurar las 
tarjetas de video y de audio 
a través del programa 
SETUP.EXE, No tiene por 
que daros ningún tipo de 
problemas si arrancáis la 


3D ULTRA PINBALL 


RUN: 3DUPINB.BAT 

Cambio de aires en la casa Sierra, que 
nos tiene mal acostumbrados a tanta 
videoaventura, aunque sus últimas pro¬ 
ducciones no han tenido tanto éxito entre sus seguidores. 
Este pinball muestra la intención de Sierra de tocar temas 
distintos a la videoaventura. Para realizar con éxito la insta¬ 
lación es necesario ejecutar el fichero 3DUPINELBAT desde 
Windows 3.x o el programa \3DUPINB\SETUP.EXE si lo 
anterior no te funciona. Los 
usuarios de Windows 95 tie¬ 
nen que ejecutar el programa 
\3DUPfNB\UPINBALL\PIN- 
BALL.EXE cada vez que 
quieran jugar esta mesa de 
pinball de las muchas que 
incluirá la versión final 




La principal dificultad que te puedes 
encontrar a la hora de instalar esta 
demo es Ja de liberar 55QK de memoria 
convencional para que Entomorph pueda corren Esta tarea 
no será difícil para los usuarios del programa QEMM y 
rtampoco para el resto si sigue detenidamente las instruc¬ 
ciones que apa reden 
en el fichero de ayuda 
HELP.TXT. La instala¬ 
ción en disco duro la 
conduce el programa 
ENTODEMO.BAT. 
Posteriormente es 
necesario configurar 
el sonido a través del 
programa 

SOUND.BAT que te 
ayuda a elegir la tarje¬ 
ta adecuada. 
Finalmente cada vez 
que quieras ejecutar 
la demo tendrás que 
arrancar el fichero 
PLAGUE.BAT 


DESTRUCTION DiRBY 


RUN: DDERBY.BAT 

Aquí Mega ¡a demo dei Destructión 
Derby, que este mes analizamos en 
detalle, escueta pero intensa, Para 
poder jugar es necesario disponer de al menos 9MB de 
espacio en tu disco duro. El programa DDERBY.BAT te 
gula a través de la instalación. SI posteriornente quieres 
cambiar la configuración de sonido ei programa SET- 
SOUND.EXE te ayuda a cambiarla de forma rápida. Para 
ejecutar la demo tertels que arrancar el programa 
DEMO.EXE y si !a Instalación ha sido correcta no es nece¬ 
sario tener el CD en la unidad. Esto es un poco de basura, 
es sólo una línea, es muy poquito. 


ENTOMORPH 






























SU-27 FLANKER 


TILT! 



RUN:SU27.BAT 

01 

Pilotar un 
avión de 
combate 


i 


l_~l. 1*1 





nunca ha sido fácil y si además 
te tienes que hacer cargo de tu 
compañero de vuelo Ja tarea 
puede entretenerte durante 
bastante tiempo. La 
instalación en tu disco 
duro requiere unos 2 
MB de espacio si lo 
instalas a través del 
fichero que te indica¬ 
mos al principio. 

Si tu intención es dis¬ 
frutar de la demo en 
alta resolución (SVGA), 
es necesario que ínsta¬ 
les un dfiver VESA y 
que liberes unos 500 K 
de la memoria conven¬ 
cional para que el pro¬ 
grama pueda correr sin 
problemas. La configu¬ 
ración del sonido es 
automática si sigues 
todos los pasos que 
aquí te escribimos. 


rrn 



SILENT HUNTER 


RUNiSH.BAT 

Hacía tiempo que no disfrutábamos de 
una simulación de submarino tan fácil 
de jugar y 

tan completa a la vez, a pesar 
de ser sólo una versión de 
demostración. La instalación 
en disco duro necesita unos 
IT MB de espacio y corre a 
cargo del programa SH.BAT, 
que te guía a través de Ja 
configuración de sonido y vídeo. De todas formas, si des¬ 
pués de la instalación necesitas cambiar la tarjeta de vídeo 
o la configuración del equipo de sonido puedes hacerlo con 
ayuda del programa SETSOUND.EXE. Poco más tienes 
que hacer para disfrutar de esta completa demo. El resto 
de las misiones las encontrarás en la versión final. 




RUIM:TILT,BAT 


Un juego 
más de pin- 
balf que pre¬ 
sentamos este mes para los afi¬ 
cionados, que podrán disf rutar 
de uno de ios seis tableros que 
incluirá la versión final de TfLTí 
La instalación la puedes hacera 
través del fichero batch que 
habitual mente te preparamos al 
efecto y que en este caso es 
TILT.BAT, el cual te guiará tam¬ 
bién a través de las pantallas de 
configuración de tarjeta de vídeo 
y sonido. Siempre que quieras 
jugar es necesario que tengas el 
CD de PC-Pfayer introducido en 
el caddy. 





simulaciones 

deportivas de Electronics Arts. Te deja 
un buen sabor de boca y, si además 
simplifica la tarea ai no necesitar instalación alguna, mejor. 
Lo dicho, el programa es ejecutable desde el CD-ROM y 
es capaz de detectar la configuración hardware y software 
de tu equipo para ser capaz de ejecutarse sin problemas. 

El juego tiene pantallas en SVGA por lo que es posible que 
algunos de vosotros tengáis que instalar un driverV ESA 



antes de correr la demo. El 
driver se necesitará con 
seguridad en la versión final 
realizado en su mayoría en 
alta resolución. De todas for¬ 
mas, recomendamos la lectu¬ 
ra def fichero README.BAT. 
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CRUSADE 




Los amantes cíe la estrate¬ 
gia, disfrutarán enormemente 
con este programa medieval, 
el cual será distribuido en 
nuestro país por Arcadia 
Software. Tanto los textos de 
pantalla, como Jas voces de 
los protagonistas están sien¬ 
do traducidas a nuestro idio¬ 
ma, y, aunque sus gráficos 
son un tanto simples para los 
tiempos que vivimos, este tí¬ 
tulo prometo muchas horas 
de divertido juego. 



p.ihí aia] 

íjp 7 
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Si te gustan los juegos psico- 
dálleos, Endorfun p la última 
locura de Time Warner, está 
especialmente dedicado a ti. 
Tu delicada misión consistirá 
en mover un cubo de diferen¬ 
tes colores por pantalla, pi¬ 
sando ciertas baldosas, y 
añadiendo otras trampas. 

MEGAMAN X 

Capcotn, [a famosa compa¬ 
ñía japonesa especializada 
en juegos do consola y má¬ 
quinas recreativas {Street 
Fighter, Darkstalkers, X-Men, 
Final Fight...), ha decidido 
pasarse al PC con este Me- 
gaman X, proveniente de la 
consola Super Nintendo. 



SPYGRAFT 

Espías, embajadas enemi¬ 
gas, micrófonos di recelo na- 
fes... todo tiene cabida en 
este nuevo juego de Activi¬ 
sión para Windows 95. Tu 
misión consistirá en tomar 
el rol de un espía que debe 
cumplir misiones de lo más 
variado y peligroso según 
te lo vayan encargando tus 
superiores. Puedes elegir 
entre pertenecer a ía CIA 
norteamericana, o a la anti¬ 
gua KGB de la Rusia co¬ 
munista, pero la diversión 
será la misma. 



5 a FLOTA 

Avalon HUI ya tiene distribu¬ 
ción en nuestro país, de la 
mano de System 4. Líder jun¬ 
to a SSf del sector de Ja es¬ 
trategia, uno de sus primeros 
juegos que llegará a nuestras 
manos es 5- Flota que, junto 
a Operation Crusader, nos 
hará ver la estrategia de un 
modo distinto. En la foto ad¬ 
junta puedes ver uno de ios 
detal fados mapas que acom¬ 
paña cada campaña, donde 
podrás seguir todas las evo¬ 
luciones del enemigo. 


SUPER 

QUINIELAS V.3.0 

Los juegos de azar también 
forman parte importante del 
aspecto lúdíco de !a vida. La 
compañía española DDM 
pretende hacemos este as¬ 
pecto mucho más fácil, al 
permitirnos, con la tercera 
entrega (adaptada a fa loca 
liga de £2 equipos de este 
año) de su programa Super 
Quinielas, manejar más da¬ 
tos con nuestro ordenador 
para conseguir e! tan desea¬ 
do pleno ai quince. 



PINBALL WORLD 


21 st Century, creadores de 
pinbails tan laureados como 
Pinbaií Dreams, Pinbaií Fan¬ 
tasiosa o eJ próximo Pinbaií 
tftusions, ya está preparando 
su futura estrella, Pinbaií 
World, un juego que recorre 
todas las partes del mundo 
gracias a su variedad de ta¬ 



bleros (21 en total). Si te gus¬ 
ta este género, atento a Jos 
próximos meses ante la lle¬ 
gada de este producto. 














































® SIERRA 


CESAR II: NUEVO EN LA FAMILIA 


PLAYTOONS N°3: EL SECRETO DEL CASTILLO 



CAKARii 


Sierra ha incorporado un nuevo 
miembro a su ya amplia familia: 
Impressions Software Inc., una 
empresa con base en 
Mas s ach usetts especializada 
en el desarrollo de juegos de 
estrategia, CESAR II es uno de 


los grandes nuevos trabajos que 
expresa el talento de sus 
muchachos. 

[Extiende tu Imperio, construye 
sus ciudades y defiéndelas de 
los báitcaros que las amenazan! 



Una colección impresionante de 
juegos de casino. La elegancia 
de fas salas de juego de 
Montecarlo y la diversión de Las 
Vegas. Uno se queda "pasmado 1 ' 
ante la calidad gráfica de Ja ruleta* 
el blackjack, las máquinas 
tragaperras y así hasta siete 
simulaciones típicas de casino, 
dentro de un ambiente sonoro 
que te hará creer que vives en 
Las Vegas. 



TORIN'SPASSAGE: QUÉ PASADA 



Una aventura del más puro estilo 
SIERRA. De Al Lowe, creador de 
la conocida serie Leisure Suit 
Larry. Personajes fascinantes, 
magia, intriga, humor... Será 
horriblemente hermoso descubrir 
la lucha y el esfuerzo de Torin en 
su aventura a través de fes cinco 
mundos concéntricos del planeta 
Strata. ¡Inténtalo tu mismo! 


Siguiendo al TIO ARCHIBALD y 
SPIROU ya tenemos aquí el tercer 
título de la saga, En el castillo de 
Pendragón, el principe Arturo y su 
familia vivían en armonía* 
protegidos por sus misteriosos 
caballeros. □ joven principe Arturo 
se divertía con ios caballeros, 
pera cuando intentaba hablar con 
ellos jamás conseguía una 
respuesta. Intrigado por su 
silencio, Arturo supo por su padre* 
el rey Héctor, que los caballeros 
eran, de hecho, robots que habían 
sido diseñados para defender el 
castillo de ataques enemigos.,. 
¡Añade nuevos personajes y 
objetos a tu colección para crear 
tus propias historias. 



UN DESAFIO A LA NOCHE: SHIVERS 


¿Escuchas los aullidos, los 
gritos, los lamentos? Una 
escalofriante aventura en la 
que cada vez que entras 
cambia la situación de los 
objetos y da las cosas. Sólo 
tienes tu Ingenio para 
sobrevivir a un misterio que 
habita en ¡os salones 
encantados y se mueve por 
las paredes y techos de un 
museo abandonado: "El 
Museo de lo Extraño y lo 
Inusual' 1 . ¡Que no te pase nada! 




UNA AYI 


KING QUE5T Vil; CAPITULO 6 

$3 no sabes cual de los dos reyes gnomos es el verdadero y ramo separados, 
utiliza la varita trágica sobre el rey que está frente a ti cuando se separan. 
Previamente rao cSvkfcs lira/ de la perte inferior de la varita cuando fa vistialioes 
en el inventario (Tiene que poner h P era la cabeza de Fa varita} ¡Suerte! 


Si quieres recibir un catálogo a todo color de los productos SIERRA, 
envíanos tus datos con 100 pesetas en sellos de correos a: CÜKTEL 
EDUCATIVE C,domas Redondo, 1-1* F, Edificio Luarca. 28033 Madrid 
TeL 381 68 24 Fax 381 OS 39 
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WINTER C.E.S. ’96 

Nos hemos trasladado hasta Las Vegas con 
la intención de presentaros las novedades 
mejores y más importantes en el panorama 
actual norteamericano, que, como sabéis, 
muy pronto será nuestro propio panorama- 



1996 
International 
Winter 
Consumer 
Electronics 
Show* 


E sta feria nos ha depa¬ 
rado ante todo 
mochas sorpresas. 
Además de las consiguientes 


visitas a casinos, restauran¬ 
tes y demás lugares de mal 
vivir, o por lo menos de mala 
reputación ( y no hay pocas 
en este lugar), de una de las 
ciudades del mundo mejor 
diseñadas para gastar dinero 
en grandes cantidades, pudi¬ 
mos observar en el Winter 
C.E.S, '96 (Winter Consumer 
Electronic Show), desarrolla¬ 
do del 5 al 8 de Enero de 
este año, el futuro movimien¬ 
to del mercado americano. 




Las grandes compañías 
fueron las grandes ausentes 
(excepción hecha de varías 
casas de envergadura), lo 
cual nos ha permitido cono¬ 
cer a las hasta ahora gran¬ 
des desconocidas: las peque¬ 
ñas productoras de software. 

Éstas guardaban en sus 
stands más de una sorpresa 
lúdica de esas que, a pesar, 
a menudo, de su calidad, 
habitualmente no logran 
sobrepasar nuestras fronte¬ 
ras, a menos que alguna 
gran compañía norteamerica¬ 
na se atreva a distribuir su 
producto en Europa, 


l-MOTION 

La filial norteamericana de 
Infogrames ha presentado la 
versión final de Time Gafe, 
cuyo nombre ha sido ai final 
cambiado por el de Knight's 
Chase. 

Este programa sigue la 
estela de la saga A tone in the 
Dark. No en vano, utiliza su 
mismo sistema gráfico, pero 
añadiendo gráficos Su per 
VGA y cambiando radical¬ 
mente la historia. En este 
nuevo juego, debemos inter¬ 
pretar el papel de un joven 
estudiante que es trasladado 
a través dei tiempo hasta ia 
época medieval. 


Así pues, a menudo las 
pequeñas producciones tie¬ 
nen mayor calidad que los 
pesos pesados, precisamente 


BLIZZARD 

Warcrañ ha marcado, junto 
con ei anterior Dune ti { de 
Westwood Studios, una 
época dentro de los juegos 
de estrategia. Su compañía 
programad ora, Blizzard 
Entertainment, acaba de 
sacar a la venta en Estados 
Unidos su segunda parte, 
el sobrenom¬ 
bre de Tides oí 
Darkness , 
con mejoras 
sustanciales 
como la inclu¬ 
sión de gráfi¬ 
cos Super 
VGA y una 


porque no tienen ninguno 
sobre sus espaldas y pueder 
dar rienda suelta a toda su 
imaginación y su creatividad. 



Warcraft 2 


mejor inteligencia del enemi¬ 
go. Otro futuro producto estn 
tégico es Pax imperta, situad 
esta vez en un espacio re pie 
to de extraterrestres. 






































SIERRA 





La veterana compañía ha 
traslado hace poco tiempo su 
sede central desde Ea monta¬ 
ña de Coarsegold en una 
soleada California a Bellevue, 
en el distrito de Washington. 
Allí ha formado a su nuevo 
equipo de programadores 
(aunque Sierra posee grupos 
de trabajo en diversas partes 
de Estados Unidos), que son 
los responsables de gran 
parte de los nuevos pro¬ 
ductos. Si a esto añadimos 
la “impenalista 1 ’ política de 
adquisiciones de la compa¬ 
ñía (Impressions, Papyrus, 
Software Sorcery, un 
acuerdo con Maxis...), n °s 
encontramos ante una 
de las empresas mas 
prolíficas dentro de 
este sector. 

La mayoría de aventuras 
gráficas presentadas en la 
feria son las que llegan a 
nuestro país en este momen¬ 
to (Shivers, Torin’s Passage , 
PQ Swat...} por lo que en 
este apartado sólo destacare¬ 
mos Light House , una video* 
aventura ambientada en un 
antiguo faro, 

Si lo que prefieres son los 
s im u lado res, aquí tie n es 
Earíhsiege 2 y Command. 
Éste último es la segunda 
parte de Aces of the Deep , 
diseñada exclusivamente 
para Windows 95, Fast 
Aftecfcque es otro simuiador 
de submarinos, de Software 
Sorcery. Esta misma casa ha 
finalizado Conqueren un pro¬ 
grama de estrategia. 


Para los amantes de los jue¬ 
gos de tablero, Hoyle liega a 
su quinta versión. Si prefieres 
las emociones fuertes, Gry- 
sys ocuita un revolucionario y 
futurista juego de lucha. 
Trophy Bass te permitirá pes¬ 
car en los más conocidos 
lagos de EE UU y Canadá, y 
con Lode RunnerOn- 
Line harás frente 
a un total de 
dieciséis 
enemigos 
en red. Si 
prefieres 
sen las utilidades 
multimedia, tienes 
Prínt Artist v.3,Q, 
Land Designar y Master 
Cook: Cooking Light. 

Thexder 95 


Cammand: Aces of the Deep 


Print Artist v.3.0 



LalidDesigner 

A lll'S-H nrw KOflhin .v 


i- 
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Fast AttacK 


Land Designar 



Earthsiége 2 



Hoyle 5 



Cry-sys 





Conque ror 


Light House 


Lode Runner Qn-Line 


Trophy Bass 


Master Cook 
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SIR TECH 


Conocida por su saga 
Wizardry, es, por supuesto, 
especialista en fuegos de rol. 
Así, apuesta por la continua- 
oión de la saga arriba metí' 
donada con dos nuevos títu¬ 
los. El primero es Wizardry 
Goid, una recopilación prepa¬ 
rada exclusivamente para 
Windows 95 de las anteriores 
entregas. El segundo es su 
sexta parte, Wizardry Vi. 

También presenta el progra¬ 
ma Dnjid, una aventura rol 


Wizardry Gold 


con gráficos 3D en perspecti¬ 
va ¡sométrica, la versión para 
red de Jagged AHiance, y dos 
nuevos tftulos de la serie 
Reatms ofArkania: Star Traií 
y Shadows over Hiva. 


Gruid 




Roa: Shadows over Riva Roa: Star trai! 

SANCTUARY WOODS 


Tras Woif, continúan aprove¬ 
chando el filón de la naturale¬ 
za con Uon. Esta vez, el pro¬ 
tagonista es un león. Si 


sobre dibujos animados, y el 
segundo es 3a aventura gráfi¬ 
ca de una explorador en el 
Extremo Oriente. 


WIZARDWORKS 


Al parecer, esta compañía 
está empeñada en realizar 
actualizaciones de Jos progra¬ 
mas de mayor éxito. Los que 
gocen de buena memoria, 
fueron los protagonistas de 
las Actualizaciones de nues¬ 
tro número Seis, con DIZone. 
Ahora vuefven a la carga con 
Di Zone 2 , con más niveles 
para Doom . Por lo visto, les 
gusta id Software, pues tam¬ 
bién presentan HiZone , con 



niveles para Hexen y Heretic. 
También traen nuevas ciuda¬ 
des en S! Zone , creado para 
Sim City 2000, de Maxis. 



H! Zone 


siguen así, van a crear un 
nuevo género: la simulación 
animal a gran escala. 

Por lo demás, se aventuran 
por otros terrenos con dos 
nuevos programas: Orion 
Burgery Riddfe ofMaster Lu , 
Eí primero está construido 



Uon 



Riddle of M áster Lu 



Orion Burger 



























AVALON HILL 


Esta es una de las compañí¬ 
as con mayor prestigio en el 
campo de la estrategia en los 
Estados Unidos Para hacer 
honor a su nombre, Avalen 
HUI presenta nada más y 
nada menos que seis progra¬ 
mas de estrategia de los más 
variados tipos. 

Por supuesto, prima la 
estrategia de guerra, como 
madre que es del género, A 
ella pertenecen cuatro de ios 
seis títulos que presentamos: 
Beyond Aquad Leader, Third 
Reich ■, D-Day America inva¬ 
des y Over the Reich, Como 
puedes ver, la Segunda 
Guerra Mundial es el tema 


central de estos programas. 
Todos ellos, por lo demás, 
poseen unos gráficos muy 
logrados y una amblentación 
más que aceptable. 

En Wooden 



Ship 3 fren 
Mantie¬ 
nes que 
hacer 
frente a 
más de 
una 

horda de 
piratas en 


Wooden Ship & (ron Men 



prxioutfd 

yüua&.IF 

m 

lUxy 

Üf 


Over the Reich 



Beyond Squad Leader 


una complicada estrategia 
marina. Por último, en 
Advanced Civilization puedes 
hacer uso de toda tu cultura 
clásica. En la aurora de los 
tiempos, las grandes civiliza¬ 
ciones luchan por el control 
del mundo conocido,., y deí 
que está por conocer. 



9 AVALON HILL 




Wooden Ship & Iron Men 


Third Reich 



Advanced Civilization 


D-Day Aun erica invades 


SSI 

La célebre compañía espe¬ 
cializada en juegos de rol y 
de estrategia mantiene su 
línea habitual con Fanfasy 
General, una versión fantásti- 
co-medieval de su gran éxito 



Fantaáy General 


Panzer General, el cual se 
desarrollaba en la Segunda 
Guerra Mundial, Además, pre¬ 
sentó la segunda entrega de 
su simulador espacial 
Renegado, ahora con eE 
sobrenombre de Retum to 
Jacob’s Star (Retorno a la 
estrella de Jacob), 



Henegade 2 


VICTOR MAXX _ 



El hardware destinado a 
entretenimiento también estu¬ 
vo presente en la feria. 
Aunque principalmente 
encontramos diversas com¬ 
pañías fabricantes de ;oys- 
ticks, sólo queremos destacar 
Victormaxx, ya que tiene los 
dos productos a priori más 
interesantes 
del sector 
como son 
el casco 
virtual 
Cybermaxx 
en su versión 
2,0, y el joystick 
sin cable Vir one. 


V¡r one 



Si bien el primero ya es cono¬ 
cido, el joystick sí que aporta 
algo nuevo, máxime si tene¬ 
mos en cuenta que introduce 
la tercera dimensión realmen¬ 
te en los programas, al poder 
situarlo en cualquier dirección 
que te a- 
petezca. 
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INTRACORP 



Chronomaster 

La compañía distribuidora en 
Estados Unidos de Tekwary 
Witchaven acaba de finalizar 
su primera aventura gráfica, 
Chronomaster. En este pro¬ 
grama, un grupo de aventure¬ 
ros espaciales recorren los 
espacios interestelares iC des- 
faciendo ,? encuertos a diestro 
y siniestro, como auténticos 
Quijotes del mundo futuro. 

Todos los gráficos de 
Chronomaster están, por 



supuesto, a la altura de las 
circunstancias de tan ambi¬ 
ciosos proyectos de salvación 
cósmica. Como podéis imagi¬ 
nar, estáis ante un producto 
preparado para guerreros 
incansables del cyberespacio 
que luchen contra la Inevita¬ 
ble corrupción que corroe la 
imparable pulsión centrífuga 
del universo en expansión. 


MEGATECH 



Power Dolls 




Por fo visto, la compañía que 
proveía al occidente cristiano 
de productos japoneses lige¬ 
ramente subidos de tono, 
como Cobra Mission, Metal & 
Lace o Knights ofXentar, ha 
decidido colgar sus 
pérfidos hábitos. 

Con su nuevo pro¬ 
ducto, Power Doíls, 
realizado en colabora¬ 
ción con la compañía 
japonesa (no podía ser 
menos, cuestión de 
principios) Kogado, 
ha conseguido crear un 
perfecto juego 
de estrategia 
que está por 
encima de las 
habituales polé¬ 
micas eróticas. 

Por lo demás, 
desarrollado en 
un mundo futuro 
no demasiado 


lejano, renuncia a fas batalli- 
tas napoleónicas usadas 
normalmente en nues¬ 
tras tierras. Os ofrece 
unas decenas de 
robots samurais 
pilotados por jóve¬ 
nes japonesas de ojos 
europeos que tienen 
que defenderse de hor¬ 
das de enemigos. 


CYBERDREAMS 


La compañía cal [forman a 
será distribuida a partir de 
ahora por la empresa MGM 
Entertainment, dependiente 
del gran monstruo de la 
cinematografía Mefro 
Goldwyn Mayer. 

Por fin han fina fi¬ 
zado los jue¬ 
gos presenta¬ 
dos en el ECTS 
del año pasado, a 
saber, Darkseed II, 
continuación de la 
gran historia de 


H. R. Giger. También han 
hecho un saívapantallas con 
sus dibujos, H. R Giger 
Screensaver : 

Por otra parte, por fin 
nos liega la aventura 
gráfica / have no 
moufh. and I 
musí scream 
(No tengo 
boca y tengo 
que gritar). La 
protagonizan seis 
personajes con los 
que interactúas. 



Darkseed 19 




Species 



The Shrinking Character 


Dentro de las novedades, 
presentan cuatro productos, 
basados en conocidas pelícu¬ 
las de terror o ciencia ficción. 
La de más reciente de ellas es 
Species, protagonizada por el 
calvo y narizón Ben Kingsley. 
Noiry Reverence no tuvieron, 
como peíículas, demasiada 
relevancia en nuestro país. 



H.R Gíger Screensaver 


La última aportación de la 
casa es The Shrinking 
Character (El hombre men¬ 
guante), basada en la película 
casi homónima (The incredibk 
Shrinking Man), que recorda¬ 
rán los amantes de la ciencia 
ficción cinematográfica en 
estado virginal (casi naif) de 
los años cincuenta. 



I have no mouth, and... 
































GTE ENTERTAIMENT 



NCAA Champion® hip 



Una de las principales empre¬ 
sas dedicadas a la diversión y 
el mundo de las comunicacio¬ 
nes en los Estados Unidos, 
entró ya hace bastante tiempo 
en el campo de atracción del 
software lúdico, Fruto de su 
experiencia, presentan ahora 
cinco nuevos títulos: NCAA 
Championship Basketbatl, 
Time Lapse, Titanio\ Red 
Jack’s Revengo y Forrest 
Gump. El primero de los títu¬ 
los mencionados es un arca- 
de deportivo, como es lógico. 
Los tres siguientes son aven¬ 
turas gráficas con diferentes 
temas: el viaje en el tiempo, 


el hundimiento del Titanio y 
una de piratas. El último no es 
un juego en sí; se trata de un 
CD multimedia, 


Forrest Gump 



NCAA Championship 



Red Jack’s Reven ge 



Titanio 




Time Lapse 





MAGNET INTERACTIVE 


En esta compañía está meti¬ 
do otro monstruo cinemato¬ 
gráfico: la Twenty Century 
Fox. Esto, no en vano, se 
demuestra en el trasfondo de 
los juegos que realizan: casi 
todo son versiones de produc¬ 
tos de la mencionada casa. 

Todos conocéis a los simpá¬ 
ticos Simpsons, encabezados 
por Barí y su padre 
Homer; son los prota¬ 
gonistas de un 
asimismo sim 
pático saf- 
vapanta- 
llas edu¬ 
cativo. 

Si prefie¬ 
res las ver¬ 
siones de 
películas, 
te encantará 
Die Hard (com¬ 
puesto por las tres 
películas de la serie La 


Icebreaker 

jungla de cristal, protagoniza¬ 
da por Bruce Willis), Revivirás 
las mejores escenas en 
niveles de diferentes 
géneros. 

Btuestar, 
una espe¬ 
cie de 
moderno 
Flipper, 
que pronto 
será una 
película 
protagoniza¬ 
da por Paul 
Hogan. Si te incli¬ 
nas más por el cine 
de terror, el programa 


The Símpsons 


HeJ kaiser 



basado en la saga Hei!ralser t 
que se viste con su mismo 
nombre. Por último, se atre- 
ven por fin a abandonar sus 
reservas cinematográficas 
con un producto totalmente 
original: icebreaker , que aspi¬ 
ra a convertirse en eJ sucesor 
del ruso Tetris, o por lo 
menos en rival de Zoop. 
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ATLANTEAN 

Por fin, sangre fresca y ¡oven. 
Y en todos los sentidos, por¬ 
que al menos dos de los pro¬ 
ductos que te ofrecen están 
repletos de ella. Lo más inte¬ 
resante del asunto es que los 
protagonistas, perdón, las 
protagonistas son mujeres, 

En el caso de Catfight te 
encuentras ante un programa 
de Jucha al más típico estilo 
Street Fighter pero con la 
diferencia de que todos los 
luchadores son muchachas 
en flor digitalizadas. En el 
caso de Isfand Penis, un pro¬ 
grama tipo Doom , una mujer 



Astrorock 


maneja las armas. Los otros 
tres juegos son Bamboozte , 
adecuado para niños, The 
Lords oí Tantrazz , una demo¬ 
níaca aventura y Astrorock , 
que como veis está inspirada 
en un iook lt x ockero” espacial. 



Catfight 



Island Perils 




Lords of Tantrazz 


W ’UiTfMMTO ÍEVfL ^ +1L 

t íF Je i w& - Hí! .1 . rnu] tivriv 
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Bamboozle 


ATARI INTERACTIVE 





Tompest 2000 



BaJdies 



Highiander 




La conocida Atar! se pasa a 
los PGs, como muchos espe¬ 
rábamos, con el nombre de 
Atari Interactive Los creado¬ 
res de las consolas 2800 , 
7900 y la más reciente 
Jaguar van a trasladar algu¬ 
nos de sus juegos más cono¬ 
cidos, como es el caso de 
Tempest 2000, basado en 


uno de los primeros videojue- 
gos de la historia. Aunque 
sus gráficos vectoriales no te 
hacen esperar gran cosa., la 
diversión prima sobre los res¬ 
tantes aspectos del producto. 

Balóles, por su parte r es un 
producto que en el último 
ECTS lo presentó Gametek, 
pero que en EE UU ha sido 


llevado adelante por Atari. 
Tiene un “toque Lernmintf 
que le sobresale por los cua¬ 
tro costados. Si llegaste a 
tener una consola “Lynx 1 ', por 
supuesto también de Atari, 
conocerás Brix , una mezcla 
de Coturnos y Tetris que 
ahora ha pasado a denomi¬ 
narse Flip Out! 


Por último, presentan una 
conversión de la mediocre 
serie de televisión (a los artM 
rica nos les encanta) 
Highlander, la cual a su vez 
está basada en la película 
homónima aquí conocida 
como Los inmortales, quaá 
algo menos mediocre pero 
igualmente deleznable. 






















OTROS 


En la sección “Otros" tenemos 
a las compañías que probable¬ 
mente nunca lleguen a nuestro 
país, debido principalmente a 
lo extraño de sus producios, y 
a que Jos temas de los juegos 
están pensados para las pecu¬ 
liares mentes americanas. 

Un buen ejemplo de ello es 
Havoc , de la casa Reality 
Bites. Se trata de algo así 
como un Terminal Velocity 
repleto de extraños vídeos que 
aparecen entre las fases 
(sólo tienes que ver el 
“careto” del que aparece 
en la portada). Y hablan¬ 
do de feos, pero esta 
vez ai menos afortu¬ 
nados, el que pue¬ 
des ver en la 
captura de la 
portada de la 
aventura 
gráfica lla¬ 
mada The 
Misadventures 
oí James 
Spawn , de la 



compañía Dream Ttoeater, no 
lo es menos. En este progra¬ 
ma, un muchacho no muy 
agraciado (horrible es la pala¬ 
bra adecuada) debe cazar a la 
chica de sus sueños. 

En el caso de ñper te 
encuentras ante un programa 
educativo protagonizado 
poruña rata sabia, una 
especie de ratón de 
biblioteca, producto de la 
imaginativa empresa 
Splash Studios. 

Para finalizar, un pro¬ 
grama de preguntas 
y respuestas para 
cerebrítos, llamado 
You dont Know Jack 
{No conoces a Jack), 
de la casa Berkeley 
Systems. 



Piper 




HER INTERACTIVE 


Estados Unidos es diferente, 
y para acabar queremos mos¬ 
traros uno de los juegos más 
extraños que pudimos encon¬ 
trar. Aunque es bien sabido 
que el sexo femenino tiene 


una pasión mucho menor por 
el mundo de Jos videojuegos 
que el masculino, la compa¬ 
ñía Her Interactive ha decidi¬ 
do dar fa vuelta a la tortilla 
con un producto diseñado 


íntegramente para la consu¬ 
mista mente de las chicas 
nortemaericanas. Su juego 
McKenzie <£ Co. es una suce¬ 
sión de compras, cotillees, 
chicos de muy buen ver... 





Mckenzie & Co 



ALLIED G. IPAIVJZER GRAL 2] G.B9D Pt 

ASCENDANCY 7 990 Pt. 


ALIEN 5 


mmM 


PR0-PI1MBALL 
51M TOWER 
HVOYCAR RAGING 2 
RED GHOST 


SU-.2 7 FLANKER 




SfMEARTH+SIMFARM-hA-TRAJN 5.090 Pt. 


WARCRAFT 2 


SECRET W. LUFTWAFF (LUCAS] 1.7 BO Pt. 

ADES OVE R EUROPE 2.2 30 P|. 

SHERLOCK HQLMES DETECTIVE 2 2.1 90 Pt. 
71THGU£ST 2.9DO Pi 

BUREAD 13 a.SSOPt. 

WOVASTORM 3.2D0 PE. 

AL UN5ER RACING [Wl N '95] 3.3 DO Pe. 

ULTIMA 7 COMPLETA 3.790 Pt. 

NQCTRÚPOÜD 3.790 Pt. 

STAR TREK 25TH. ANIVE RSARY 3. ?yn Pe. 

BISE OF THE TRIAD 3. B90 Pt. 

CYCLEMAN1A 3 990 Pt, 

APACHE LONCEJQVÜ . 5.590 Pt. 

MAC DOS MGREE 1 ' 2 5.930 Pt. 

5CREAMER 5.990 Pt 

QATTLE ISLE 3 7.390 Pt. 

HEX.CN 7.390 Pi.. 

MORTAL KOM BAT 3 ?.390 Pt. 

CYBERWAft i I AWNMQVER MAN 77190 Pt. 
PHAIMTASMAGOBIA 7.390 PI¬ 

STAR TRE K ME XT GfihJERATIOIV 7.990 Pt. 
11TH. HGU R (7TH. GUE5T 11] 7.99 □ Pt 

REDEL ASSALTLT 2 J .390 Pt 

EUROFIBHTER 2000 B.4BÜPL. 


SHIVERS 


MJCROMACH. 2 SPECIAL EDITION 4.930 Pt. 


RAVENLOFF 1 y 2 + WAKE RA- 
VENGER ■+ MENZOBERRAMZAN 
+ 3 HAT. LAN D9 + DÉ N 1UB C U R5, 7 .490 Pt, 


ft/TEG APACK ^ 

9 7.330 Pts. S 


Teü.: (91) 5698264 


□ISTfllBUiaaH: SOLICITE COMPI0I0N6S 
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RIPPER 

COMPAÑÍA: TAKETWO • DISTRIBUIDOR: PROEIN, S.A, 


HNI ake Two Interactive, 
compañía asociada a 
títulos como Heií o 
Bureau 13, presenta Rípper, 
su última aventura. Al contra¬ 
rio que en ios dos títulos 
anteriormente mencionados, 
en esta ocasión los progra¬ 
madores han optado por dar 
más importancia a los acto¬ 
res: te encuentras ante una 
aventura que se acerca más 
a una película que al tipo de 
juegos al que todos estamos 
acostumbrados. 

La historia es muy psicodáli- 
ca. Te sitúa al frente de Ja 


investigación que se lleva a 
cabo en la ciudad debido a 
los recientes asesinatos 
cometidos en la misma con 
excesiva crueldad y malicia. 
Por supuesto, tu misión es 
encontrar ai siniestro asesi¬ 
no, a la ves que procuras 
esquivar a los enemigos que 
pululan por la ciudad. 


TORIN’S 

Passage 

COMPAÑÍA: SIERRA # DISTRIBUIDOR: COKTEL EDUCATIVE 


S i te gustó el programa 
King Qu&st Vil, de 
Robería Williams, la 
ultima creación del autor de 
los Larrys, AJ Lowe, sigue el 
mismo interfaz y estiío de 
juego, ya que usa masiva¬ 
mente los dibujos animados 
para adentrarse en la aventu¬ 
ra. Esta te lleva a interpretar 
el rol de un príncipe abando¬ 
nado a su suerte de niño, 
que poco a poco descubrirá 
su pasado al intentar resca¬ 
tar a sus padres adoptivos, 
secuestrados por una terrible 
e infame bruja. 


Aunque el sistema de juego 
ya no es original, merece la 
pena seguir las evoluciones 
de Torin y Bugu (su mascota 
animada) por ¡a pantalla, 
máxime si ¿iones en cuenta 
que los puzzles son mucho 
más difíciles que ios del 
mencionado King Quest Vil , 
y que la historia atrae a una 
mayor parte de público. 
































3 skulls of 

TOLTEC 

COMPAÑÍA: TIME WARNER • DISTRIBUIDOR: SIN DETERMINAR 


D urante el pasado 

E.C.T.S. londinense 
se nos presentaron 
las primeras pantallas de 
este juego. Ahora, hemos 
recibido una demo jugadle 
que tiene muy buena pinta, 
y estamos ansiosos por con¬ 
seguir la versión final, ya 



que esta aventura de vaque¬ 
ros promete mucho. 

Sus gráficos tipo dibujos a- 
nimados y su elaborada his¬ 
toria lograrán que te aden¬ 
tres en una historia donde 
Indios y vaqueros conviven 
en un mundo en el que sólo 
sobrevive el más fuerte. 



FIREWIND 

COMPAÑÍA: DDM # DISTRIBUIDOR: ABETO EDITORIAL 


S í te gustan los encades 
"matamarcianos 1 ’ pero 
buscas algo más 3 
Firewind te ofrece ía posibili¬ 
dad de utilizar tu capacidad 
estratégica, gracias a ia intro¬ 
ducción de detalles como el 
trato con el espía o la visita a 
las tiendas de armas. 

Como experto mercenario, 
debes recuperar el control de 
la galaxia en este estupendo 
ejemplo de software español, 


que ha sido producido por 
DDM y desarrollado por un 
grupo de jóvenes promesas 
deí mundo de la programa¬ 
ción afincadas en Málaga. 





Indian & the 
CUPBOARD 

COMPAÑÍA: VIACOM • DISTRIBUIDOR: CIC INTERACTIVO 


C ontinuamos con los 
indios y vaqueros. 
Indian and the 
Cupboard es el título original 
de la novela y película aquí 
llamadas “La llave Mágica”. 

Narra las aventuras de un 
indio de juguete que regresa 
a la vida gracias a un podero¬ 
so conjuro encerrado en for¬ 
ma de armario (de ahí la tra¬ 
ducción no literal del nombre 


de la película). Aunque en 
principio parece más adecua¬ 
do para los infantes de la 
casa, este producto encierra 
una poderosa historia. 
Combinando este importante 
aspecto con opciones como 
las de seleccionar diferentes 
personajes o aprender más 
sobre aquella época, este 
programa promete convertirse 
en el preferido de la familia. 





El 
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Road Warrior 

COMPAÑIA: GAMETEK# DISTRIBUIDOR: PRÜEIN, S.A. 




L a eontinu ación de 
Quarantine pronto 
estará a la venta. 
Como mejoras respecto a la 
anterior entrega, ha sido 



introducida una historia 
acompañada de gráficos co¬ 
mo los que podéis ver junto a 
esta previeWi añadiendo el 
uso de la tarjeta Super VGA 
a So que es el juego en sí A 
partir de ahora, las aventuras 
del taxista loco serán mucho 
más realistas, con lo que te 
sentirás mucho más a gusto 
al volante del vehículo. Esa 
viejecita que cruza ahora... 



COMPAÑÍA: FORMGEN # DISTRIBUIDOR: FRIENDWARE 


os simuladores de 
vuelo siempre han tení- 
lHÍ do un tremendo éxito. 
Con la evolución de los orde¬ 
nadores personales, la reso¬ 
lución y colores en pantalla, 
el realismo de los gráficos y 
la velocidad de proceso se 
ha conseguido convertir los 
ordenadores en simuladores 
tan reales como ios que usan 
ios pilotos profesionales, 
tanto militares como de la 
aviación comercial. 

Pero, como es de suponer, 
no todos contamos con 
“MegaPentiums" que sopor¬ 
ten estos simuladores tan 
excepcionales. Para todos 


aquellos que no pasemos de 
466, Formgen ha creado un 
simulador que regresa a ios 
antiguos cánones. 



Red Ghost 

COMPAÑIA: EMPIPE • DISTRIBUIDOR: ARCADIA 



E l nuevo programa de 
Empire es todo un 
lujo. Incluye varios 
tipos de simuladores en un 
único juego que te permite 
controlar 18 diferentes perso¬ 
najes, que en escenarios en 
tres dimensiones deben aca¬ 
bar con fuerzas terroristas de 
todo el mundo. 

Situada en la gélida Alaska, 
la alianza Red Ghost surge 
para acabar, gracias a sus 


avances en tecnología y 
hardware militar, con la 
sociedad tal y como la cono¬ 
cemos hoy en día. Tu misión 
es, por supuesto, acabar con 
estas demoníacas fuerzas, y 
para ello cuentas con la 
ayuda de los gobiernos civili¬ 
zados de todo el mundo, lo 
mejor, sin duda, son los gráfi¬ 
cos CGI de la presentación y 
de las animaciones que hay 
entre cada una de las fases. 









































La licha técnica de 
PC-PLAYER contiene todos 
los datos que necesitas 
saber sobre los juegos. La 
encontrarás en cada 
comentario. 

Nombre del juego y 
número de discos o CD's. 

Compañía, distribuidor, 
n B jugadores y precio. 

Valoraciones de gráficos (G), 
sonido (S), y diversión (D). 

Nota global sobre cien del 
juego comentado. 

Frase que destaca la parte 
más importante del juego. 
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Ilth HOUR 

lina casita en el campo en medio de 
un paisaje paradisíaco y sobre todo 
mucho tiempo para relajarse, es, para 
los amantes de la tranquilidad, un 
sueño. Pero se convertirá en pesadilla 
dentro de este programa... terrorífico. 


D esde que apareció el 
CD-ROM, la calidad 
de los videojuegos, 
sobre todo de las aventuras 
gráficas, se disparó. Los 
pioneros demostra¬ 
ron que, con tai 
capacidad de al¬ 
macenamiento, 
el limite lo po¬ 
nía la imagina- 
ción. El abande- 
ratfo de aquel 
cambio fue The 7th 
Guest. Tras una lar¬ 
ga espera, ha salido al 
mercado su segunda par¬ 
te, indispensable para los 
usuarios que pidan algo más 
que matar indiscriminadamen¬ 
te a ¡nocentes mandan ¡tos. 



Ocupa de 4 CDs, el doble 
que la primera parte. Es mu¬ 
cho, pero no asusta: ¡ Phan- 
tasmagoria tiene 7 CDst 

Llama la atención que el 
programa se ejecute 
desde eJ CD_ Ac¬ 
cedes al menú 
prindpal, que 
hace las veces 
de setup, des¬ 
de el que confi¬ 
guras la tarjeta 
de sonido y el mo¬ 
do de vídeo, y luego 
entras en el juego. Así, en 
el HD no guarda nada; bue¬ 
no, miento, 10 Kb con la in¬ 
formación del setup y 1 Kb 
por cada partida grabada. A 
ver si aprende la competencia. 


La intro, compuesta 
por muchos minutos de vídeo 
en SVGA, te introduce de lle¬ 
no en la historia. Destaca por 
la calidad y fluidez de las imá¬ 
genes (desde un GD de doble 
velocidad). La excusa para 
volver a la mansión es fa de¬ 
saparición de la chica de tur¬ 
no. Desde su agenda electró¬ 
nica te llegan mensajes que 
indican que para ayudada de¬ 
bes rr a dicha mansión. 

El estilo de juego es similar 
al de la primera entrega. Para 
los que no tuvieron el placer 
de disfrutarla, consiste en re¬ 
correr la mansión resolviendo 
los puzzles que surjan. Así, 
se abrirán otras puertas y 
aparecerán nuevos objetos 



que te 
ayudarán a 
avanzar en la aventura. El 
sistema de movimiento es a 
la vez simple y espectacular. 
Ves en primera persona, co¬ 
mo Doom , pero no te mueves 
co plena libertad: simplemen¬ 
te indicas con el ratón hacia 
dónde te quieres dirigir y au¬ 
tomáticamente irás hasta allí 
mediante una animación Ten- 
de rizada 1 ' que simula tu movi¬ 
miento por la casa. 
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7th GUEST 

Trufo byte+Virgin 

El original que cambió algc en el 
mundo de Sos videojuegos, 


PBANTASMAGORIA 

Sierra^CokEsi Educativa 
Úlra clase de aventura con uso 
masivo de vídeo digitalizado, 


FlILL THROTTLE 

LuCásArts*ErbB 

Las aventuras del personaje más 
“chulo" del mundo del videojuego. 


tres formas distintas: un ojo, 
una mano a la que sólo se le 
ven los huesos o una calave¬ 
ra a la que se le ve el cerebro 
(dicho así parece un ambiente 
gore , pero parecen más bien 
sacados de una película de 
dibujos animados), El ojo te 
indica que puedes examinar 
el objeto, la mano apunta ha¬ 
cia donde puedes dirigirte o 
bien se bambolea de jado a 
lado indicándote que no pue¬ 
des realizar ninguna acción. 
Por último, la calavera te Indi¬ 
ca que estás ante un puzzle l 
S i sitúas el cursor en la par¬ 
te superior de la pantalla, 
aparece la mano sujetando 
una pluma; sé pulsas el botón 
del ratón, accederás at menú 
de opciones, el cual tiene for¬ 
ma de agenda electrónica. 
Desde él puedes grabar y 
cargar partidas, salir del jue¬ 
go, observar el mapa de 3a 
planta en la que te encuen¬ 
tres o solicitar ayuda. 

Uno de los peores detalles 
es que no hayan cambiado de 
escenario. Sin embargo, las 
habitaciones han sido Jl rende- 
rizadas' 3 de nuevo, logrando 
una calidad de imagen muy 
superior a la original. 


La calidad gráfica es, como 
puedes imaginar, impresio¬ 
nante. Tanto las imágenes es¬ 
táticas como las transiciones 
están realizadas con una cali¬ 
dad pocas veces vista en una 
videoaventura. El entorno es¬ 
tá realizado en SVGA, hasta 
las animaciones, que no son 
lentas. Además, mezcla las 
escenas de vídeo real con las 
generadas por el ordenador 
sin que se note un brusco 
cambio de estilo. 

Los sonidos que acompañan 
ai juego son, simplemente, 
perfectos. Además, ¡legamos a 


un punto en que no debemos 
tocar el tema de la calidad 
real sino de la estética. Los 
sonidos digitalizados están a 
la orden del día y los equipos 
de digitalización al nivel de es¬ 
tudios profesionales de graba¬ 
ción. Incluso, a menudo, se re¬ 
alizan en dichos estudios. 


Pues bien, en este caso ca¬ 
da sonido está en su sitio, pa¬ 
ra terminar de dar al juego 
una ambientación perfecta. 
Las voces que te acompañan 
durante tu recorrido por la 
mansión son muy buenas, 
aunque no están traducidas al 
castellano. La excusa para no 
ofrecer productos en castella¬ 
no es el alto índice de pirate¬ 
ría que hay en nuestro país, 
que no hace rentable su tra¬ 
ducción para el numero de 
unidades que se vende. De 
todas maneras, no creo que 
sea rentable piratear un pro¬ 
ducto que ocupa 4 CDs,.. 

El sistema de control no 
puede ser más simple. El ico¬ 
no que manejas puede tener 












































Pues bien, cada vez que pul¬ 
sas sobre uno de ellos para 
moverlo, se ve una imagen 
perfectamente "renderizada” 
del caballo flotando por el aire 
hasta el exterior del tablero 
para después repetir la misma 
acción hacia la casilla elegida, 
lo que tarda unos segundos. 
Como puedes comprender, 
acabas saturado de ver caba¬ 
llitos flotando por el aire, y te 
pone nervioso saber que ya 
has resuelto el problema en 
tu cabeza y te tienes que tra¬ 
gar un montón de animacio¬ 
nes para ver el resultado final 
sobre el juego. 

Aun así, el juego te engan¬ 
chará desde la primera parti¬ 
da. Si te gustó la primera par¬ 
te, no tienes excusa para no 


comprarte la segunda, ya que 
supera con mucho a la ante¬ 
rior tanto en calidad como en 
la cantidad de puzzles. 

En cambio sí no pudiste ju¬ 
gar entonces por no disponer 
del equipo necesario (recor¬ 
demos que en aquella época 
sólo disponía de CD-ROM 
una pequeña “élite" r un redu¬ 
cido grupo de elegidos), aho¬ 
ra no tienes excusa que val¬ 
ga. Y es que, a cambio de un 
poco de tu tiempo, el juego te 
ofrecerá grandes dosis de 
entretenimiento. Además, 
siempre te quedará la excusa 
de decir: “Si en realidad no 
estoy jugando, lo que hago 
es ejercitar mi mente”. 

L. F. Fernández 


Como detalle anecdótico, el 
primer CD contiene un WAD 
para Doom , Doom ti y Hereíic 
con la mansión donde se de¬ 
sarrollan los hechos, por si te 
apetece disfrutar de uri poco 
más de acción. 

También tiene sus fallos, por 
supuesto. Hay dos que mere¬ 
ce la pena destacar especial¬ 
mente. El primero de 
ellos hace referen¬ 
cia a los proble¬ 
mas que da con 
determinadas 
tarjetas de ví¬ 
deo, entre los 
que destacan 
molestos par¬ 
padeos en las 
escenas anima¬ 
das De todas for¬ 
mas, teóricamente 
no debe dar problemas con 
las tarjetas más conocidas. Si 
no tienes una tarjeta de mar¬ 
ca en tu ordenador, puedes 
encontrarte con una desagra¬ 
dable sorpresa. 


El otro fallo (desde mí punto 
de vista más importante por¬ 
que toca el tema de la jugabi- 
lidad) es el de los movimien¬ 
tos dentro de los puzzles. 
Cuando estás resolviendo un 
acertijo, cada vez que realizas 
una acción ves el trozo de ví¬ 
deo animado que acompaña 
a dicha acción. Esto, la pri¬ 
mera vez, resulta muy 
espectacular, pero 
cuando te equivo¬ 
cas y tienes que 
repetir la acción 
varias veces, aca¬ 
bas literalmente 
"hasta las na rices 1 ’, 
debido a la lentitud 
que supone reprodu¬ 
cir toda la secuencia 
entera. Por ejemplo, 
en uno de los puzzles apare¬ 
ce una parte de un tablero de 
ajedrez, con cuatro caballos, 
dos blancos y dos negros. El 
objetivo es situar los caballos 
blancos donde estaban inicial¬ 
mente los negros y viceversa. 








































SOFTWARE 

TOWíR 


UNA VUELTA 
AL MUNDO 
PARA PONER 
A PRUEBA 
TUS 

CONOCIMIENTOS 

620 IMAGENES 
220 SONIDOS 
60 VIOEOS 
25 ANIMACIONES 

HISTORIA 

GEOGRAFIA 

DEPORTES 

MUSICA 

OCIO 

CULTURA 

ACTUALIDAD 

ZOOLOGIA 

PINTURA 

LITERATURA 

CINE 

ESPECTACULOS 


Las preguntas se complementan con 
video, fotografía, o sonido. 

Responde a rmás preguntas que tus 
adversarios y completa un apasionan¬ 
te recorrido por el mundo. 



4.700 PREGUNTAS 


520 IMAGENES 


Piensa tu respuesta y elígela de entre 
las opciones que el juego te propone. 

El programa cuenta con 15 categoría? 
diferentes de preguntes y d niveles 
distintos de dificultad. 


¡YA A LA VENTA EN TU QUIOSCO! 
POR SÓLO 2.495 PTAS 


Solicita PC TRIVIAL enviando este cupón o llamando al teléfono (91) 741.26.62 de 9 a 14 y de 15:30 a 18:30 o por Fax al (91) 3.20.60.72 




Deseo que me envíen: Q PC TRIVIAL por 2.495 ptas, + 250 ptas. de gastes de envío. 
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ALTERNATIVAS 


El exceso de velocidad 
como razón de ser. 


del coche para cada carrera. 
Aun así, esto no son más que 
pequeños detalles que no 
consiguen empañar un buen 
juego que además está hecho 
aquí, aunque su comercializa¬ 
ción a escala mundial correrá 
a cargo de la compañía distri¬ 
buidora Friendware. 

Contiamos en que no se 
trata de un hecho aislado y en 
que, a partir de este momen¬ 
to, se produzca más y mejor 
software de entretenimiento 
en nuestro país. 

W. I.EWIN 


Que un Juego llevase el letrero 
Made in Spain hasta ahora no 
era un buen síntoma: en este 
país, el nivel de programación 
de videojuegos nunca ha sido 
muy elevado. ¿Y hoy en día? 


Speed Haste 


Puedes eiegír dos tipos de 
coches para correr, Fórmula 1 
y Stock, con diferencias rea¬ 
tes en su conducción (el 
Stock derrapa bastante más 
que el Fórmula 1), Practicas 
en un circuito para estudiar 
los mejores trazados, correr 
una sola carrera o bien deci¬ 
dirte por el campeonato del 
mundo. Las carreras pueden 
ser contrarreloj o al mejor de 
cinco vueltas. Un dato intere¬ 
sante es que los participantes 
(20) disponen de inteligencia 
artificial para ponerte las 
cosas un tanto difíciles. 

Otra de las interesantes 
posibilidades de Speed Haste 
es que pueden jugar en red 4 
jugadores simultáneos.ade- 
más de dos en una pantalla si 
sólo tenéis un ordenador. 

Quizá tiene un inconvenien¬ 
te: es demasiado arcade y Je 
falta realismo en la conduc¬ 
ción, choques, etc. Podía 
haber mejorado con la inclu¬ 
sión de ciertas opciones pro¬ 
pias de un simulador, tanto en 
el aspecto de la conducción 
como en el de la preparación 


S peed Haste está en¬ 
teramente diseñado, 
programado y realiza¬ 
do en España, bajo la mirada 
atenta de Noria Works y Ja¬ 
vier Arévalo, conocido por las 
demos realizadas con Iguana. 

Y sorprende su calidad téc¬ 
nica. Soporta resoluciones 
VGA y SVGA, esta ultima 
reservada a los ordenadores 
más rápidos (a partir de 
Pentium). Si la máquina no es 
tan rápida (486), se pueden 
quitar opciones de detalle, 
sombreados, texturas y 
demás para mejorar en lo 
posible la jugabilidad. 


En cuanto a las vistas, pue¬ 
des decidirte por una poste¬ 
rior, otra interior o ia siempre 
espectacular INDY CAU (va¬ 
rias cámaras de TV que, con¬ 
troladas de forma automática, 
sacan los mejores planos de). 

El sonido es muy correcto. 
Debo mencionar, entre otras 
cosas, la amplia gama de tar¬ 
jetas de audio que soporta. 


THE NEED FOR SPEED 

E. Ar1S"É. Arts 

El mejor simulador de coches 
deportivos creado para PC. 


HI-OCTANE 

Bullírogi*E.Arls 

Olio Upo de carreras, también 
en Super VGA. 
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ALTERNATIVAS 


P ara describir la apa¬ 
riencia de este progra¬ 
mada, hay que empe¬ 
zar por señalar su parecido 
con algunos aspectos de jue¬ 
gos como SimCity o Warcraft: 
Ores and Humana, 

Ai comenzar sólo dispones 
del gobierno de una provincia, 
que para más inri no tiene 
ninguna ciudad. Poco a poco 
debes construir tu capital y 
las demás ciudades. Dentro 
de los posible edificios no fal¬ 
tan templos, circos, teatros, 
cuarteles o acueductos. 


PIZZA TYCOÜN 

Microprose^Proein, S.A, 

Las pizzas también vienen de 
aqugila hermosa tierra. 


El poder, una de las mayores ambiciones 
del ser humano, al alcance de tu mano: 
¿Serás el César de este imperio romano? 


TRANSPORT TYCOON W.E. 

Mlcídprose*Píoeln. S.A. 

El clásico de la estrategia junto al 
amh ¡conocido Sím City . 


Dado que cada edificio cum¬ 
ple una misión muy determi¬ 
nada, y que tu dinero no es 
inagotable, debes tener cuida¬ 
do af elegir le que construyas. 
Cuanto mejores sean tus ciu¬ 
dades, más poderosos serán 
tus ejércitos. Si alguien se en¬ 
frenta a ti, envíale tus legio¬ 
nes. Tu misión es controlar 
los movimientos de las tropas, 
así como darles las ordenes 
oportunas para acabar con el 
ejército enemigo. 

Los gráficos que acompañan 
al programa durante todo su 
desarrollo poseen una calidad 
poco habitual en la estrategia. 


Cada edificio esta cuidado 
hasta el más mínimo detalle, 
con una calidad un tanto su¬ 
perior a juegos tipo SimCity.: 
Además, tienes a tu disposi¬ 
ción, en determinadas ocasio¬ 
nes, animaciones realizadas 
en 3D, que en algunos casos 
resultan espectaculares. G> 
mo complemento, el resto de 
los gráficos que acompañan 
al juego consiguen una per¬ 
fecta ambientación. 

Aunque, en un principio, te 
pueda resultar un poco com¬ 
plicado entender los controles 
del juego, gracias a la senci¬ 
llez del interfaz, acabarás do¬ 
minándolos rápidamente. 

En cuanto al sonido, no es 
gran cosa. Aun así, los efec¬ 
tos especiales no son muy 
importantes en estos juegos, 
y la música, aunque no resul¬ 
ta muy espectacular, consi¬ 
gue crear un ambiente muy 
propio de esa lejana época. 


Es, en definitiva, un progra¬ 
ma de estrategia curioso, do¬ 
tado de la calidad exigida por 
los amantes del género. 

F. Resco 
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CRUSADER: 
NO REMORSE 


La tierra está dominada por un despótico gobierno que no 


deja libertad alguna a sus ciudadanos. Un grupo denominado 
“Resistencia” está constantemente en guerra intentando 


derrocar al gobierno tiránico. Ahora tú eres uno de ellos. 


RECOMENDADO 


magnéticas, aunque las más- 
interesantes son las bombas 
arana, manejadas a través de 
joystick. El resto del equipo 
con el que cuentas consiste 
en distintas clases de escudo, 
botiquines o medikrts para 
curarte las heridas producidas 
en los combates, así como 
varias baterías y células de 
energía. 

EJ juego se presenta en 
una perspectiva isométrica, 
por la cual se desplaza 
Silencer, así como ei resto de 
personal que puedes encon¬ 
trar en cada uno de ios com¬ 
plejos visitados. El escenario 
se centra, por supuesto, en 
tu personaje, de 
modo que tienes 
una buena pers¬ 
pectiva de todo lo 
que ocurre a tu alrededor. 


Silencer es todo un atfeta 
cuando tiene que moverse 
por los escenarios. Aparte del 
lógico movimiento de cami¬ 
nar, es capaz de iniciar la 
carrera en un momento dado, 
para pasar a toda velocidad 
entre las fuerza enemigas, 
consiguiendo a veces incluso 
que se disparen y maten 
entra ellos, Pero correr no es 
la única manera de evitar a 
tus mültimples enemigos; 
también tienes la posibilidad 
de agacharte para ofrecer un 
blanco difícil a los disparos 
de los guardias o para mejo¬ 
rar tu puntería. Otro de los 
movimientos que puedes rea¬ 
lizar son los desplazamientos 
laterales, y no sólo de pie, 
sino también rodando por el 
suelo, lo cual en algún 
momento te salvará la vida. 


E n este juego de Origin 
encarnas a un coman¬ 
do de la Resistencia, 
La época en que se desarro¬ 
lla la acción es un futuro no 
muy lejano, en el que la disci¬ 
plina militar ha invadido todos 
los aspectos de la vida. 

Eres Silencer, un soldado 
entrenado en todos los ámbi¬ 
tos de la lucha, preparado 
para llevar a buen término 
cualquier tipo de misión. Lo 
mejor de su equipo es la 
armadura, formada a base de 
láminas de plásti¬ 
cos endurecidos 
y blindados. 

Tu arma¬ 
mento es 


pistola reglamentaria, pero 
según avances por los com¬ 
plejos en que se desarrollan 
las misiones, localizarás nue¬ 
vos tipos de armamento. 
Tienes a tu disposición varios 
tipos de pistolas, aunque son 
mejores los rifles, de mayor 
alcance y potencia. 

Por supuesto, dado que la 
aventura se desarrolla en el 
futuro, no faltan armas de 
ciencia ficción, como pistolas 
y rifles de energía, divididos 
en distintos tipos: de láser, 
capaz de focalizar la energía 
en un punto concreto; de 
plasma, que dispara energía 
a una temperatura muy ele¬ 
vada; rifles electromagnéti¬ 
cos, adecuados para neu¬ 
tralizar robots de defensa, 
e incluso un "superdestruc- 
tivo ,J rifle de rayos ultravio¬ 
leta, que calienta los 
objetivos hasta su 
eliminación. 

Aparte de este 
tipo de armamen¬ 
to, tienes sistemas 
de destrucción, 
como bombas de 
control remoto o 
minas 




















A. Vegas 


remordimientos. 


ALTERNATIVAS 


Algo más difíciles son Jas 
fuerzas especiales, pues 
están compuestas por solda¬ 
dos con un gran entrenamien¬ 
to y motivación, amén del 
armamento reglamentario que 
portan. El peor enemigo con 
que te vas a encontrar es 
Enforcer, un guardia extrema¬ 
damente peligroso y armado, 
Pero la fuerza definitiva son 
los Silencer, equipados como 
tú e igual de resistentes, 
¡Mejor evitarlos!. 


Para pasar de unas habita¬ 
ciones a otras lo más normal 
es encontrar puertas activa¬ 
das por un interruptor. Otro 
de ios métodos que utiliza el 
gobierno para proteger las 
Instalaciones son campos de 
fuerza, aunque en la mayor 
parte de las ocasiones estará 
situado cerca el interruptor 
que los desactiva. Otras 
veces necesitas tarjetas de 
identificación para poder fran¬ 
quear puertas o campos de 
fuerza. Estas tarjetas las sue¬ 
len tener ios técnicos que tra¬ 
bajan en las instalaciones, y 
te la proporcionarán con un 
poco de Influencia’ 1 {la pisto¬ 
la, por ejemplo). Algunas 
puertas están protegidas por 
contraseñas numéricas, locali¬ 
zadles en algún terminal de 
computadora (varían de una 
partida a otra: si das un 
número falso., la alarma salta). 

Todas estas posibilidades 
tienen un precio. En este 
caso, necesitas un ordenador 
bastante potente para poder 
mover todos estos gráficos en 
alta resolución: por lo menos 


LITTLE BIG ADVENTURE MAGIC CARPET 2 BfOFGRGE 

Adeline*Electronlc Arts GüIlfrog'Etecíroni.í: Arls Ofipn«Elec¿irank¡ Arts 

La aventura Super VGA precursora Más gráficos Super VGA en o-trn Anterior aventura de Origin, 

del juega que ahora nos ocupa. concepción de las tres dimensiones, ambientada en el espacio. 


Los personajes que ves en 
tus exploraciones tienen dis¬ 
tintos grados de especiali- 
zación en su tarea de guardar 
las instalaciones contra ata¬ 
ques terroristas, como los 
denominan, Los más numero¬ 
sos son los guard¡aciviles, 
que son ‘liquidados 1 ’ fácilmen¬ 
te. Más entrenados están los 
soldados, que a veces van 
armados con láseres, aunque 
en su mayor parte disponen 
de pistolas reglamentarlas. 


un Pentium o similar. Por 
supuesto, se puede jugar en 
ordenadores que sean más 
pequeños, pero habrás de 
prescindir del filtro digital de 
sonido o de las animaciones 
de la pantalla de juego. 

La traducción está bastan¬ 
te bien realizada, con algunas 
notas de humor, como a la 
hora de elegir ta dificultad del 
juego: tienes que elegir entre 
niño de mamá, soldado 
dominguero, cañón sin rienda 
o sin piedad. 
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ALTERNATIVAS 


Corre el año 2.052 de nuestra 
era y las peligrosas carreras 
“antigravedad” son ahora el 
deporte rey. Tú eres el mejor 
piloto del mundo, y lo sabes. 
Pero debes demostrarlo. 


DESTRUCTION DERBY 

Sony lnteractive«EI&ctrGnic An? 
Alternativa actual al 
otro juego de la casa. 


hi-octane 

EulIfrqjg'ElectronrC Arls 
Más carreras de navacitas, 
paro en Super VGA. 


n wipE’out” te verás 
inmerso en la Liga de 
Carreras F-3600, un 
mundo de competición futuris¬ 
ta que acapara ia atención de 
todos los ciudadanos. Tu 
misión, como piloto de élite, 
es fa de llevar a fo más alto a 
tu equipo compi¬ 
tiendo en las 
mejores pistas 
de todo el 
mundo. Tu 
bólido É! antí- 
gravltacional" 
está equipado 
con las armas 
de competición más 
modernas para "disuadir 91 a 
tus adversarios. Tienes todo 
fo que puedas necesitar. 




Debes conducir una nave a 
ras de suelo a máxima veloci¬ 
dad procurando no salirte ni 
un milímetro de la pista y dis¬ 
parando a los pilotos contra¬ 
rios con el fin de 
pegarles una 
buena “pasada”. 
Puedes elegir en¬ 
tro cuatro equipos, 
cada uno con un 
tipo de nave dife¬ 
rente, que a su 
vez poseen unas 
características 
determinadas 
(aceleración, veloci¬ 
dad máxima, peso, cír¬ 
culo de giro, etc.). Estos 
parámetros son muy impor¬ 
tantes, pues influyen de forma 


decisiva en el desarrollo de la 
carrera. Otro factor Importante 
son las armas de las que dis¬ 
pones: cohetes, misiles, mi¬ 
nas, ondas de choque e inver¬ 
sión de los controles. Ninguna 
destruye a las naves competi¬ 
doras, pero sí dificulta la ca¬ 
rrera del piloto afectado. Co¬ 
mo ves, es más un juego de 
habilidad que de destrucción. 
wipE’out 5 " tiene buenos grá¬ 
ficos aunque no puedes obte¬ 
ner resoluciones SVGA, Eso 
sí, como ya es habitual, nece¬ 
sitas un Pentium para disfru¬ 
tar del máximo nivel de deta¬ 
lle. Los gráficos que compo¬ 
nen los diferentes circuitos 
crean una buena ambienta- 
ción, con lo que el juego se 
hace más variado y entreteni¬ 
do. Existen dos vistas diferen¬ 
tes: una desde el interior de la 
cabina y otra siguiendo tu 
propia nave desde atrás. Esta 
última le da una mayor espec- 
tacularidad ai juego. 


El sonido es excelente. El 
CD-ROM contiene ocho pis¬ 
tas de audio de más de cinco 
minutos cada una. Escu¬ 
charás música l, tecno IJ junto a 
los efectos de sonido. 
wipE'ouf es sin duda un 
buen juego, pero, para mi 
gusto, quizás le vendrían bien 
unas cuantas dosis más de 
acción pura y dura. 

F, de la Villa 









































El sobrevalorado Windows 95 
ya tiene más madera: sonido 
y gráficos de calidad al más 
puro estilo Mad Dog McCree 
en esta aventura gráfica. 


S ituado en el lejano 

oeste, te ves obligado 
a escapar después de 
una partida de póquer (con 
trampas incluidas) que de¬ 
semboca en pelea. Después 
de vagar sin rumbo por para¬ 
jes casi desérticoSj llegas, sin 
un duro en eí bolsillo, a un 
misterioso pueblo. 

En este punto comienza 
Dust, precisamente en la en¬ 
trada del pueblo. Dorante ta 
introducción, te sorprenderán 
de grata manera los gráficos ! 


que en el resto del juego se 
mantienen al más alto nivel. 
Básicamente, la perspectiva 
es en primera persona (tipo 
Doom, pero con menos carne 
chamuscada). La calidad grá¬ 
fica es mucho mayor que fa 
de éste, y en vez de disparar 
a todo lo que se mueva tienes 
que utilizar Ja inteligencia para 
dialogar con los distintos per¬ 
sonajes que vayan aparecien¬ 
do. Cuando ha bies con cada 
uno de los personajes, obten¬ 
drás informes muy variados, 





FREDDY PHARKHAS DRAGON LORE 

SrarrwCoktei Eduque Mindscmpe'Praein, SA 

La mejor vfdeaaventura de No tiene vaqueras, 

vaqueros de la historia. pero cuenta can una vaca. 




que dependerán en gran me¬ 
dida de tus preguntas y res¬ 
puestas, Esta información es 
muy valiosa, sobre todo para 
hablar con otros personajes 
o encontrar pistas de vital 
importancia para el buen de¬ 
sarrollo de la aventura. 

Además, todos los perso¬ 
najes del juego hablan (en ri¬ 
guroso inglés), por lo que 
necesitas tener un alto domi¬ 
nio del idioma para poder 
hacer progresos en él. Por 
supuesto, tienes la ayuda de 
los subtítulos (también en in¬ 
glés), que resultan útiles 
cuando no se entiende lo 
que dice determinado perso¬ 
naje. Es evidente que no ha 
sido creado para los desco¬ 
nocedores de los rudimentos 
de este idioma. Sí eres uno 
de ellos, la tarea te resultará 
muy difícil, porque te perde¬ 
rás gran cantidad de pistas y 
detalles de vital importancia. 

En cuanto a la velocidad, 
en la instalación se plantea 
la posibilidad de ir instalando 
partes dei CD en el disco du¬ 
ro con el objeto de ir mojo- 
rando la velocidad. Puedes 


llegar desde los 14 megas 
de la instalación mínima has¬ 
ta unos 250 megas que ocu¬ 
pa si lo introduces entero en 
tu disco duro. De todas ma¬ 
neras, sorprende la agilidad 
a la que se mueve el progra¬ 
ma si tienes en cuenta la ca- 
fidad de imágenes “renderi- 
zadas 1 ’ y animaciones. 

En resumen, Dust es un di¬ 
vertido juego, de elevada ca¬ 
lidad gráfica y sonora, que 
hará Jas delicias de ios afi¬ 
cionados a las aventuras en 
el lejano oeste. 

W. Lewin 
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ALTERNATIVAS 


Un gobierno dictatorial ha 
desarrollado “Raven”, un muy 
importante y peligroso proyecto 
militar. Eres uno de los rebeldes 
que lo ha robado: protégelo 
mientras no podáis utilizarlo. 


MEGARACE LAST DINASTY 

M ¡ndscape*PrüH¡n. S.A. Sierra*CpkEeJ Educativa 

El primer juego de este tipo Giro juego de dos CDs. pero esta 

de Gryo y Mindscape. vez en el especio sideral. 


The Raven Project 


Otro sistema es el de poner 
un dibujo de fondo e irse des¬ 
plazando por el mismo. Esto 
se utiliza para misiones princi¬ 
palmente espaciales, dado 
que lo único que queda fijo 
son los objetos astronómicos. 

A. Vegas 


rwios son muy variadas. La 
primera es la denominada 
Voxel 3D, vista por primera 
vez en el juego Gomanche. 
Te encontrarás con este tipo 
de “mapeado” sobre todo en 
misiones en campo abierto. 
Otra técnica es la de crear un 
recorrido con infograffa i del 
que no puedes salir (lo han 
ampliado: a veces decides la 
dirección a tomar con los cur¬ 
sores, pero sólo manejas el 
punto de mira del armamen¬ 
to), Es utilizado al sobrevolar 
ciudades, pues tiene un nivel 
de detalle muy elevado. 


S e puede decir que 

estás ante un simula¬ 
dor, aunque no se 
sepa exactamente de qué. 
Esto se debe a que continua¬ 
mente estás cambiando el 
vehículo con el que te mue¬ 
ves entre las fuerzas del ene¬ 
migo. Tampoco se puede 
decir que sea exactamente un 
simulador, pues el componen¬ 
te arcade prima sobre 
los demás aspectos 
del programa. 

Al principio, sobrevue 
las un terreno en el 
que debes des¬ 
truir algunos 
artefactos ene¬ 
migos con tu nave, como 
entrenamiento para las misio¬ 
nes que vendrán a continua¬ 
ción. En la primera misión 
seria tendrás que realizar un 
vuelo de reconocimiento 
sobre San Francisco, locali¬ 
zando todos los puestos de 
combate y radares instalados 
en esta dudad, para luego 
proceder a su destrucción. 


En las misiones que te 
encomiendan dispones de 
cinco aparatos, diferentes 
tipos de robots y aeronaves. 
Estas misiones se desarrollan 
en diferentes localizaciones, 
unas sobre tierra, otras en e! 
aire, y algunas incluso en eJ 
espacio exterior, Gomo ves, el 
ser humano ha roto las barre¬ 
ras que le mantenían fijo en la 
tierra y ha llegado a 

otros planetas. 

Las técni¬ 
cas utilizadas 
para represen¬ 
tar los esce- 
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El Intimo lazo entro 
d rugo n es y mnrmorríis. 


L os juegos de rol son un 
mundo diferente dentro 
del global del software 
de entretenimiento. Su cali¬ 
dad gráfica o sonora es algo 
totalmente ajeno a sus adic¬ 
tos. Una buena historia y un 
amplio nn ape ado son suficien¬ 
tes para los f: rolmaníacos 11 . 
Este juego, continuación de 
Dungeon Master, un progra¬ 
ma de cierta reputación entre 
los RPG, es una buena mues¬ 
tra de ello. La salvación del 


Rapid Assault 


mundo frente a un grupo de 
demonios de lo más variado 
te llevará a recorrer un extern 
so mapeado donde no sólo 
deberás luchar contra ios se¬ 
cuaces del lado oscuro, 
sino que tendrás que 
resolver todos los di¬ 
ferentes puzzles que 
irán apareciendo. 

Además, te la "jue¬ 
gas 11 con múltiples 
personajes dotados 
de cierta inteligencia, 
que te servirán de va¬ 
liosa ayuda siempre que se¬ 
pas tratarlos de una manera 
adecuada. El aspecto gráfico- 
sonoro so ha dejado un poco 


de lado, cosa que, como digo, 
es normal, frente a un argu¬ 
mento denso de amplias posi¬ 
bilidades, Este factor hará 
que el programa no guste a 
aquellos que no están intro¬ 
ducidos en el mundo del 
rol. Sin embargo, será 
indiferente a los auténti¬ 
cos seguidores de este 
tipo de programas, 
que encontrarán en 
este título horas de di¬ 
versión recorriendo los 
sinuosos caminos de ex¬ 
trañas tierras donde la magia 
da lugar a épicas batallas. 

A, J. Novillo 


T u misión es acabar 
con el malo de turno 
y evitar que se cum¬ 
plan sus diabólicos planes de 
conquistar fa Tierra No de¬ 
masiado original, ¿verdad? 

Sin embargo, la opinión ini¬ 
cial cambia según avanzan 
los 20 niveles de que consta 
el juego (ef de práctica, The 
Arena, deja que desear). Pa¬ 
ra desbaratar los planes del 
malo, Sceptre, dispones de 4 
vehículos: Sprint, Dart, Gla¬ 
diator y Dodgem. Cada uno 
tiene sus peculiaridades, ta¬ 
les como la mayor o menor 


velocidad, blindaje, acelera¬ 
ción, etc. Dependiendo de la 
misión es mejor uno u otro. 
Además, disponemos de 4 ti¬ 
pos de armamento: ametra¬ 
lladora, láser 
misiles y 
bombas. Co¬ 
mo ves, no 
hay mucha 
variedad- 
ios gráfi¬ 
cos son varia¬ 
dos, pero el “detalle 11 
en los mapeados de los es¬ 
cenarios (que cumplen su co 
metido) no es alto. 


En el apartado de los efec¬ 
tos sonoros, no encontrarás 
nada especial. Sólo los típi¬ 
cos ruidos de explosiones y 
disparos. Sin embargo, la 
música, aunque sin ser de al 
ta calidad, resulta agradable. 
Un aspecto que destaca 
es ef movimiento, pues 
se produce con 
mucha suavi¬ 
dad, sin sal¬ 
tos bruscos o 
parpadeos. 

En resumen, puedes apre¬ 
ciar que no estás ante un ma 
juego. La pega está en que 
no resulta muy bien parado s 
lo comparas con algunos de 
los juegos de similares carao 
terísticas pero muy superio¬ 
res que hay en la actualidad. 


F. Resco 


DUNGEON MASTER II : 

THE LEQEND OF SKULLKEEP 
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Como en las películas de la 
pareja Spencer/Hill, en este 
programa no debes ganar la 
carrera sino destrozar los 
coches de tus contrincantes. 



Destruction DERBY 


U no de tantos progra¬ 
mas de coches que 
últimamente nos aco¬ 
san, Su desarrollo es muy 
aditivo. Controlas un vehículo 
en una competición de demo¬ 
lición de coches. Nada de lle¬ 
gar el primero, u objetivos 
similares- Debes acabar con 
los otros competidores, 
mediante el efectivo método 
de chocar contra ellos. 

Sólo dispones de cinco pis¬ 
tas: Speedway, Crossover , 
Ocean Orive, Cactus Creek y 
City Heat Todos ellas cons¬ 
tan de un circuito rodeado de 
vallas con un trazado más o 
menos complicado. Tienes 
que completar las vueltas 
asignadas sin que tu coche 
se destroce. 



Mención especial merece The 
Bowi Esta es la competición 
maestra En este escenario 
con forma circular, el objetivo 
es ser el único que no termine 
con su coche hecho añicos. 
Por supuesto tendrás que 
lograr que los demás acaben 
con los coches inservibles. 

Los gráficos del programa 
no es que sean malos, pero 
no pueden compararse con 
alguno de los programas de 
reciente aparición. A este 
aspecto contribuye que solo 
dispongamos de resolución 
VGA. Escenarios y coches 
están realizados mediante 
polígonos. Este método pro¬ 
duce gran calidad, pero nece¬ 
sita gran potencia de calculo, 
Como la resolución en 
que están realiza¬ 
dos los escena¬ 
rios (320x200) 
no es alta, el 
movimiento se 
realiza de forma 
muy suave. En 
este caso, si 
comparas la 
suavidad de 



ALTERNATIVAS 


HI-OCTANI 

Bul£frog*Electrmic Arte 
Más carreras atómicas con 
choques y disparos. 


WÍPEOUT 

Sony Interactive+Efearonic Arte 
Carreras virtuales en 
un espacio físico. 



movimiento de los coches con 
otros juegos parecidos, verás 
que este juego es de los 
mejores. Pero los otros tienen 
SVGA además de VGA, 

Un aspecto que cabe desta¬ 
car es el apartado sonoro. 
Durante el desarrollo del 
juego dispones de multitud de 
efectos sonoros de alta cali¬ 
dad. Además un locutor que 
narra (en inglés) las inciden¬ 
cias de la competición. 

La música es de gran cali¬ 
dad. El motivo es que dispo¬ 
nes de unas 19 pistas de 
audio con unos 60 minutos de 
audio digital. Como ves la 
variedad está asegurada. 

Con tantas pistas de audio y 
de tan gran tamaño, queda 
poco espacio para el juego en 
sf, De este modo, una vez 
instalado en el disco duro, 
sólo ocupa unas 15 MB. 






El juego resulta interesante 
pero es que al existir progra¬ 
mas similares, las compara¬ 
ciones no lo dejan en buen 
lugar. Sin embargo, puedo 
asegurar que he pasado un 
buen rato destrozando los 
coches de mis competidores 

F. Resc: 



Más coches para 
adictos incondicionales. 





























Todas las ostrelias do! fútbol en tú PC. 



Un juego trepidante y divertido para todos. 



Diseño de [as tácticas individuales por 
jugador y equipos. 





Apasionante sistema de juego de ligas. 







¡YA A LA VENTA EN TU QUIOSCOI 
POR SÓLO 1.995 PTAS 


CON LA GARANTIA DE 

DIGITAL 
DREAMS 
MULTIMEDIA 



Solicita DDM SOCCER 95 enviando esta cupón o llamando al teléfono (91) 741,26.62 de 9 a 14 y de 15:30 a 18:30 o por Fax al (91) 3,20.60.72 


Deseo que me envíen: □ DDM SOCCER 95 por 1995 ptas, + 250 ptas, de gastos de envió. 


Nombre y apellidos... 

Provincia...... 


FORMA DE PAGO: 

^ Contra-reembolso... Teléfono . 
... T de fecha,.. 

□ Talón a ABETO EDITORIAL SL 

1 1 Giro Po$lal .. 

Tarjeta de crédito 

VISA n e 


..Población, 

Profesión... 


Firma , 


Fecha de caducidad de la tarjeta.. Nombre del titular, si es distinto., 



Relleno este cupón y envidió o: 

ABETO EDITORIAL SL 

C/ Marques de Portugalete 10, Bajo 
28027 Madrid. 
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A menudo no es nece¬ 
sario ''comerse 
mucho el tarro" para 
crear un programa de éxito. 
Quiero decir que no son 
necesarios unos gráficos 
impresionantes ni unas técni¬ 
cas futuristas. Basta con un 
poco de originalidad y eso 
que los italianos llaman 
grazia. Desde otro punto de 
vista„ precisamente lo que 
hay que-hacer es “comerse 
mucho el tarro 1 ’, incluso 
demasiado: hacen falta 
muchas dosis de humor y 
buen hacer para que un pro¬ 
grama así no sea un fiasco. 

Lo cierto es que Viacom 
Mew Media se ha "currado” el 
asunto. Además, en 
Beavis & ButMHead se 
aprovecha el tirón que 
pueden tener los dibu¬ 
jos animados homónimos 
en los que se basa el pro¬ 
ducto (quizá eres de los afor¬ 
tunados que ha podido verlos 
en la cadena musical vía saté¬ 
lite MTV o en Canal +). 

Como insinuábamos más 
arriba, los gráficos deJ progra¬ 
ma (como los de la seria) la 
verdad es que no valen gran 
cosa. Pero no lo intentan. La 
capacidad cómica de los pro¬ 
tagonistas suple ese tipo de 
carencias. Además, insisto 


en señalarlos como un detalle 
a favor y no en contra. No 
son muy definidos, pero pose¬ 
en detalles que conseguirán 
sacarte la carcajada más sin¬ 
cera. Así, por ejemplo, en un 
momento Butt-head golpea 
tas delicadas partes nobles no 
digo de quién en interior del; 
gimnasio del instituto. 

Por lo demás, el sonr¬ 


eían soez”. Si "controlas” 
algo de inglés (no hace falta 
mucho), disfrutarás con el 
sarcástico y peculiar “span- 
glish” de los protagonistas. 
Las melodías son las que 
puedes escuchar en la serie, 
ni más ni menos. 
Y esto es por¬ 
que nadie 
espera ni más 
ni menos. 


Por lo demás, su humor 
puede llegara ser de lo más 
rastrero. Oirás sonoros eruc¬ 
tos. tacos insultantes, su ge¬ 
rentes “relajaciones” de la 
vejiga, verás lapos verdosos y 
abundantes, y un largo etcé¬ 
tera repleto de “gansadas” y 
obscenidades. Si conoces la 
serie original, nada de esto te 
sorprenderá, porque no es 
más que un eco (y quizá no el 
más fiel de entre los que ha 
tenido) de ésta. 

Es un detalle muy 
revelador que esta 
videoaventura haya 
sido exclusivamente 
creada para funcionar 
bajo Windows 95. 
Empiezan a aparecer, 
a un ritmo bastante 
acelerado, muchos 
videojuegos programa¬ 
dos para funcionar 
bajo el mencionado 
entorno (los lectores 
observadores os 
habréis dado cuenta 


BEAVIS & BUTT-HEAD: 
Estupidez Virtual 

Prepárate para recibir a los dos monigotes más corrosivos del 
mundo de la televisión; son Beavis y Butt-Head dos personajes 
curiosos, de dudosa reputación, mal gusto y peor carácter. 
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ALTERNATIVAS 


KING QUEST VJI 

SJüfra'Cokt'el Educativa 
El último título de la maravillosa 
saga de Sierra on Une. 


AUENS: COMIC BOOK ADV. 

Mmctecape^Príwin, S.A. 
Videoaventura tasada en ios 
cómics de Aliena. 


flAYMAN 

Ubi Sol^Ubi Sol! 

Más dibujos animados, pero en el 
género de las plataformas. 


tns di vertirlas avetHuros 
d e do ti mcJeseablqs. 


de que se trata ya del cuarto 
juego aparecido en España, 
después de Pitfall, AL Unser’s 
Jr Arcade Racing y FuryS), 

Por otro lado, el interior del 
producto está plagado de jue¬ 
gos o r mejor, minijuegos. Por 
supuesto, todos ellos están 
basados en ¡as curiosas habi¬ 
lidades de ios protagonistas. 
Unos cuantos ejemplos te 
ilustrarán estas palabras. De 
todas formas, sf te afectan de 
manera negativa este tipo de 
i: gradas", quizá sería mejor 
que no siguieras leyendo. 

Para empezar, espero que 
tengas reservas suficientes 
en tus glándulas salivales. 
Porque, a escupitajo tímpio 
(sí, como Jo oyes), tienes que 
hacer tiro al blanco en una 
diana: el decano del instituto. 
Desde el tejado de[ colegio, 
los lapos surcan con presteza 
el aire y se estrellan contra el 
inocente profesor, hasta aca¬ 
bar literalmente con él. 

También puedes lucir tus 
capacidades en otros terre¬ 
nos; esta vez, con una forma 


muy característica deJ aire en 
movimiento, la ventosidad. 
Debes grabar en un tedado 
midi corriente sonoros y 
desinhibidos “pedos 11 . 

Otra de tus misiones, menos 
Vistosa” pero igualmente 
encarnizada, es ridiculizar a 
ciertos lamentables jugadores 
novatos del club de tenis lan¬ 
zándoles enérgicas y destruc¬ 
toras pelotas de tenis. La ver¬ 
dad es que, gracias a estos 
pequeños juegos dentro del 
propio juego, la diversión está 
totalmente asegurada. 

Como detalle curioso, debo 
destacar la introducción de 
animaciones provenientes de 
la serie original (no podía ser 
de otra manera), además de 
un par de videos musicales 
efe la cadena de televisión, y 
un video promocional de lo 
que será la segunda entrega 
del programa. 

En fin, está especialmente 
recomendado a gente con 
mucho humor y ganas de 
pasárselo ‘'en grande". 


P. López 
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TOPGUN 


Para todos aquellos que soña¬ 
ron con ser pilotos después 
de ver a Tom Cruise, acaba de 
aparecer en el mercado la 
última ocasión para lograrlo. Su nombre es 
TopGun, y, con él, el límite está en el cielo. 


C on una intro cíe las 
que quitan el hipo, 
compuesta por un 
montón de minutos de pelícu¬ 
la acompañados por el tema 
principal de la película en la 
que está inspirado, hace su 
aparición el último producto 
de Spectrum Holobyte, una 
de las principales 
compañías de video¬ 
juegos dedicadas a la 
simulación. 

El esquema de 
juego es, en con¬ 
tra de la “norma*, 
muy simple. Estás 
en fa academia de 
pifotos más impor¬ 
tante de América, 

TopGun. Debes demostrar, 
misión tras mis¡ón r que eres 
el mejor a bordo de un F-14 
TOMCAT, uno de los aviones 
más modernos de! mundo. 

Lo que primero llama la 
atención es la posibilidad de 
ver los numerosos fragmentos 
de película que contiene el 
juego en 640x480 y 65536 


colores. La verdad es que, 
como ves en las imágenes 
que acompañan al artículo, es 
más una anécdota que un 
hecho real. Para ahorrar 
espacio y que vayan fluidas 
las animaciones, están graba¬ 
das a 320x200: duplican 
pixeis al volcar a pantalla. 

Una vez dentro del sistema 
de menúes, verás que se ha 
simplificado bastante el 
número de opciones, 
por lo que te resulta¬ 
rá más sencillo 
meterte en el fuego 
sin necesidad de 
haber leído el 
manual. Está ente¬ 
ramente realizado 
en SVGA y en general es 
muy bonito e intuitivo. 

Desde la primera pantalla 
puedes acceder al juego en sí 
o entrar directamente en el 
simulador. Y es que, al com¬ 
prar un programa, lo que 
quieres es jugar lo antes posi¬ 
ble: ya exprimirás más tarde 
todas sus posibilidades. 


El control def avión es muy 
Intuitivo; cualquiera que haya 
jugado antes con un simula¬ 
dor no tendrá problemas para 
hacerse con los controles 
rápidamente. Los novatos, 
con una plantilla de las tedas 
a la vista, tendrán suficiente 
para empezar. No como anti¬ 
guamente, que hacía falta un 
máster en pilotaje de cazas 
para poder despegar. 

Los gráficos están bastante 
cuidados. Se queda algo 
pobre si se compara con 
EF2000, pero a cambio es 
más rápido y los movimientos 
son más fluidos; el control en 
este juego es más cómodo y 
la respuesta del teclado 
mejor. El programa posee 
opciones de VGA y SVGA. En 
esta última los aviones se ven 
de auténtico lujo”. 

La música es muy buena 
(quizás me deje influir por la 
película: destaca el tema cen¬ 
tral), así como los sonidos, y 
en especial las voces, total¬ 
mente digitalizadas. 
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ALTERNATIVAS 


Vive el legendario 
duelo Crutse-Kilmer. 


TFX 2000 

Gran continuación de TFX 
y SU-29 Retüüátor. 


Ü.S. MARINE FIGHTERS 

Eteclronrc AitS^EleetrúfiáC Arte 

El prirner simulador que aprovechó 
plenamente la Super VGA, 


MARINE FIGHTERS 

ElSCtrnfiit Ar1s"EEad‘rünifi Arte 
Continuación de! anterior: más y 
mejor US Marine Fighlers. 


Tras muchos los años en el 
mundo de la simulación, sí no 
me equivoco esta es la prime¬ 
ra vez que Spectrum Holobyte 
se centra más en el aspecto 
lúdico del producto que en la 
propia simulación. Baste 
recordar su anterior producto, 
Faícon 3A en e! que necesi¬ 
tabas horas de práctica para 
introducirte en el juego, 

De todos modos, los aficio¬ 
nados al género también 
encontrarán aquí un completo 
simulador de F-14, gracias a 
las posibilidades de configura¬ 
ción que ofrece el producto. 

El tipo de juego en el que 
parece inspirado es en el 
lamoso F-15 Stóke Fagie if 
(probablemente haya influido 
su fusión con Micro Prosa} „ 
tanto por el estilo de las 
misiones como por su compo¬ 
nente arcade. Y es que des¬ 


pués del fracaso de la tercera 
parte del mencionado produc¬ 
to (debido, creo, al excesivo 
realismo), comenzaron a rea¬ 
lizar productos menos técni¬ 
cos, con F-14 TOMCAT y 
ahora con TopGun, Yo, parti¬ 
cularmente, me alegro, por¬ 
que pienso que volverá a 
poner de moda la simulación. 

Pero no es oro todo lo que 
reluce. Debido a la gran canti¬ 
dad de texturas y sonidos que 
maneja TopGun, necesita un 
swstp de disco bastante gran¬ 
de, a menos que dispongas 
de 16 Mb de RAM. Así, cada 
vez que utiliza algo que no 
está en memoria se produce 


Lo mejor del juego, sin lugar 
a dudas, es la manera que 
tiene de meterte en la acción: 
te sentirás en la piel de Tom 
Gruise. Y es que, la verdad, 
quién no ha querido ser piloto 
después de ver TopGun. 
Gomo dijo no recuerdo quién 
hace un tiempo, el que esté 
libre de pecado que tire la pri¬ 
mera piedra. Aprovechando 
esto, han sacado un simula¬ 
dor que, sí se analiza fría¬ 
mente, se observa que no es 
el mejor del mercado. Pero a 
quién le Importa si puede 
hacer tu sueno realidad. 




un parón (tiene que 'Tirar 11 do 
disco duro), además de incre¬ 
mentarse el riesgo de fallos 
de memoria y la probabilidad 
de que te quedes “col gado”. 

En definitiva, se trata de un 
producto totalmente reco¬ 
mendable, que sin duda se 
convertirá en un éxito. Cali¬ 
dad no le falta para lograrlo. 


L. F. Fernández 


FiCH 


TopGun 


SVGA 


12 Mb 
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Parece que la máquina 
maldita se te resiste. Tienes 
que recuperar tu confianza y 
no perder de vista esa 
escurridiza y pequeña bolita. 



on un título así, segu¬ 
ro que rápidamente 
reconocerás ante qué 
tipo de juego te encuentras. 
Además, probablemente te 
habrás dejado tus buenos 
dinerillos en alguno de tus 
pinbaíls favoritos. Quizás por 
este motivo, todos los juegos 
de este tipo atraen a un con¬ 
siderable número de gente. 
Por no tener que echar 
la consabida moneda. 

Bromas aparte, sea 
cual sea el motivo, 
lo que está claro 
es que los 
juegos de 
pinball 
atraen a la 
gente. Si no 
fuera así, no se 
podría explicar la gran 
cantidad de juegos de este 
tipo que han surgido a lo 
largo del tiempo. 

En este caso, te encuentras 
ante un pinball que da la talla. 
Para empezar, se trata de un 
programa que utiliza una 
resolución de SVGA. 

Además, funciona en 
Windows 3.x o Windows 95. 
Todo esto, unido al cuidado 
que se ha tenido con los gráfi¬ 
cos, consigue que el aspecto 


visual resalte en el programa. 
Otro detalle que es de agra¬ 
decer es que los tableros no 
estén excesivamente recarga¬ 
do con distintos elementos. 
Así se evita que te pierdas 
entre tantas dianas u otros 
objetos similares. 

Uno de los proble¬ 
mas que pue¬ 
des encon¬ 
trar es qui¬ 
zás el reduci¬ 
do número 
de máquinas 
distintas, pues no 
dispones más que 
de tres escenarios 
distintos. Quizás como 
contrapartida, cada uno 
de estos pinbaíls consta 
de tres zonas que en reali¬ 
dad se comportan como un 
auténtico pinball distinto. Es 
decir tienes tres en cada. 

El movimiento, como es 
habitual en estos programas, 
no se caracteriza por ser un 







ALTE RN ATI VAS 


PINBALL 

i™page™5*eiecíitin¡c Arts 

Continuación del famoso 
Epíc Fintail.. 


TILTt 

NMS^Virgin- 

Un pinta!! con perspectiva 
tridimensional real. 


3D ULTRA 

Pinball 



'II 


flamrs rjijgfl 


punto importante, Sin embar¬ 
go, existen algunos detalles 
que conviene considerar. Ese 
es el caso del comportamien¬ 
to de la bola. En esta ocasión, 
se desplaza de forma que a 
veces no parece de! todo real. 
Su representación no siempre 
da la sensación de estar 
girando. Por Jo demás, su 
control resulta sencillo y se 
asemeja considerablemente 
al de las máquinas de pinball 
de las salas recreativas. 

El sonido consta de los típi¬ 
cos efectos, tales como boci¬ 
nas, sirenas y un sin fin de 
ruidos varios. Además, como 
complemento del programa, 
al realizar determinadas 
acciones conseguirás que 
una voz digitalizada te infor¬ 
me del premio obtenido o del 
estado de la partida. 



3D Ultra Pinball, en su 

género, posee una calidad 
indiscutible. El único defecto 
real que se le puede achacar 
es el de que saben a poco los 
únicos tres escenarios que 
ponen a tu disposición. 




























ALTERNATIVAS 


Los guerreros, además de 
magia, poseen armas de dis¬ 
tintas disciplinas. Como dato 
curioso, puedes llevar un ar¬ 
ma en cada mano: de este 
modo realizarás dos ataques 
en cada turno de combate. 

A Vegas 


THUNDERSCAPE 

SS¡*Proeln, S.A, 

Lo último de la indiscutibie 
rema de asios Lares. 


DUNGEÜN MASTER 2 

Interplay+Arca-dia 
Rol en mazmorras y 
pasadizos de colorines... 


La magia es importante; 
hay conjuros de varias disci¬ 
plinas (fuego, tierra, agua, ai¬ 
re, etc.). Para usarlos, necesi¬ 
tas fuerza mágica, que varía 
con cada personaje. También 
hay plantas mágicas que au¬ 
mentan la magia, etc. Todos 
los conjuros son muy buenos. 


Los siervos de los dioses 
malignos invaden Tempest. 
La reina ve cómo su país 
cede ante la magia negra. 
Un héroe se enfrenta al mal. 


| na excelente intro- 
I ducción te introduce 
en 3a historia. Ves un 
gran ejército de las tinieblas 
que invade el hasta ese mo¬ 
mento tranquilo reino de Tem¬ 
pest. Ante estas hordas, man¬ 
tenidas por la magia negra, 
poco puede hacer una arma¬ 
da convencional. El Gran Ma¬ 
go de la Corte 1 tras recibir la 
aprobación de la Reina, envía 
un campeón a la retaguardia 
del ejército enemigo a destruir 
la fuente de la nigromancia. 

Este campeón eres tú- La 
aventura ia “corre” un único 
personaje 1 a elegir entre cinco 
diferentes! con distintas habili¬ 
dades. Si no te gusta ningu- 
no, puedes variar las caracte¬ 
rísticas asignando puntos a 
cada habilidad a partir de una 
cantidad determinada. 

La aventura empieza en 
palacio! donde debes recoger 
los objetos que te serán de 
utilidad durante la partida. Es 
muy importante la interacción 
con los PNJ (Personajes No 
Jugadores), con los que ten¬ 
drás útiles conversaciones. 


El sonido es excelente. Ca¬ 
da personaje tiene una voz 
ídentificatíva; para los que no 
dominen el inglés hablado, 
tiene subtítulos. Las diferen¬ 
tes melodías que te acompa¬ 
ñan varían según la situación 
o la parte del ‘Tnapeado’ 1 en 
que te encuentres. En ningún 
momento se hacen pesados, 
e incluso a veces te salvarán. 

El aspecto gráfico también 
es muy vistoso. El programa 
crea un mapa de manera au¬ 
to mática 1 al cuat se accede 
rápidamente, y además lo vas 
viendo en pantalla. 


AN VIL 

OF DAWN 
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ALTERNATIVAS 


3D ULTRA PINBALL 

S-ieíra-CókM Educativa 
Tableros galácticos de la reina 
de las aventuras gráficas,- 


PRO PINBALL: THE WEB 

Empire*ArcadÍa 
Ahora nos trasladamos al 
presente gracias a La Red. 


El sonido también destaca, 
aunque es eclipsado por Ja 
calidad de la música, com¬ 
puesta con muchísimo gusto. 
Aunque en informática el 
lema “segundas partes nunca 
fueron buenas 11 es bastante 
falso, en este caso no lo es 
del todo. Se trata de uno de 
los mejores juegos en su 
género del momento, pero no 
llega a la altura de su prede¬ 
cesor. Lo tenía mu y difícil. 


Aun así, es punto más que 
recomendable, sobre todo 
para amantes del género. 

L. F. Fernandez 


EXTREME 


Pinball 


Te encuentras sólo ante la 
máquina. Las únicas armas 
de que dispones son un par 
de fiippers y una bola metáli¬ 
ca. Tú objetivo es el récord y 
en estos momentos lo demás 
no importa. Eso es el pinball . 


T ras una larga espera, 
llega ía continuación 
de uno de los mejores 
pinballs creados para PC, 
Epic Pinball. 

El aspecto gráfico es muy 
bueno, aunque “corto" al lado 
de las nuevas producciones 


del género, en las que el uso 
de la SVGA está a la orden 
deJ día. Aun así, no usa ei 
modo de 320x200 pixeis, sino 
un tw&aked mode de mayor 
resolución y caridad. 

El principal problema es el 
scrolf de pantalla, demasiado 
brusco, lo que hace que te 
desconcentres a menudo. 

Hay cuatro tableros disponi¬ 
bles, en Jugar de Jos ocho que 
incorporaba la primera parte, 
pero son tan variados como 
para dar mucho juego. 

Uno de los aspectos más 
destacados es la bola, que va 
cambiando de color. En deter¬ 
minados momentos se le apli¬ 
ca una textura sobre eíFa, de 
forma que gana en vistosidad. 
El movimiento es simplemen¬ 
te perfecto, con ío que el con¬ 
trol gana muchos enteros. 




























LOS UBROS DE INFORMATICA MW 

ACTUALES AL MEJOR MUGIO 



PRÓXIMA 

.APARICIO! 


TQW3FÍ 


* AVANZADA * 


roWtA 


WINDOWS 95 

Un nuevo concepto de la informática 




WANZADA 


EXPLORANDO INTERNET 

las Autopistas de la Información 


Contiene 
CD-ROM con una 
selección de ficheros de 
sonido, vídeo e imágenes, 
así como las utilidades 
disponibles actualmente 
para Windows 95. 


CADA LIBRO 
POR SÓLO: 




Contiene 
CD-ROM con 800 
programas de acceso 
rápido a INTERNET 


TOVER 

C OMMU N ICATI ONS 


Solicite catálogo al Tel. (91) 74 1 26 62 
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El ruido del motor es ensor¬ 
decedor, el ambiente ago¬ 
biante y para colmo el futuro 
del país está de nuevo en tus 
manos. Si eres de 
aquellos a 
que no les gusta 
aceptar responsa¬ 
bilidades, este 
no es tu juego; 
en otro caso, 
está hecho para 



esde el primer 

II momento se puede 
observar que han ira 
tado de cuidar hasta ef más 
mínimo detalle del programa, 
incluyendo opciones de com¬ 
bate rápido para los más 
impulsivos, misiones de cam¬ 
paña, multijugador, etc. 

Dentro de la simulación, el 
apartado gráfico es a todas 
luces espectacular, superan¬ 
do a todo fo visto hasta ahora 
en un simulador de vuelo. 
Colocan el listón muy alto 
a las producciones que 
están a punto de salir,. 

Si lo pones en máxi¬ 
mo detalle y con la 
resolución SVGA, 
sobrevolarás paisajes con 
una calidad hasta hace muy 
poco impensable en un orde¬ 
nador doméstico. Claro que 
para eso necesitas un 
Pentium potente y una tarjeta 
de video acorde con el proce¬ 
sador. Si además quieres evi¬ 
tar los molestos tirones de 


disco duro necesitarás 16 Mb 
de RAM, aunque sólo con 
8Mb ya funciona. 

Dentro cfel sistema de 
menúes, si sólo dispones de 
8Mb y de un 'Vulgar 1 ' 486, el 
programa se arrastra hasta tal 
punto que te puedes echar 
una partida con la gamaboy 
entre pantalla y pantalla, lo 
que le hace perder unos 
cuantos enteros. 



Por lo menos no hay dema¬ 
siadas pantallas intermedias 
hasta llegar a la acción. 

Una vez en el simulador 
puedes ajustar la calidad de 
la imagen y alternar entre el 
modo VGA y el SVGA simple¬ 
mente pulsando una tecla. 


Los sonidos, al igual que 
los gráficos, están a un nivel 
elevado. Destacan las digitali- 
zactones, tanto del motor 
como de las explosiones, o 
las voces del wingman , con lo 
que el ambiente que han 
logrado los señores de DID te 
envuelve por completo logran¬ 
do que te sientas realmente a 
los mandos de un avión. 

La música, en 
cambio, es 
bastante 
mala. No 
en cuan¬ 
to a cali¬ 
dad, ya que 
se trata de 
pistas de Audio 
CD,. sino por las com¬ 
posiciones propiamente 
dichas. Les han intentado dar 
un toque futurista y lo único 
que han conseguido es levan¬ 
tar dolor de cabeza al que las 
escuche más de cinco minu¬ 
tos. Además, son todas muy 
parecidas entre sí, con lo que 


no hay escapatoria posible. 
Por suerte, existe una opción 
para desactivarla. 

Otro aspecto importante en 
este tipo de juegos es el 
manual, y si hubiese que 
poner una nota a éste yo le 
daría un notable, ya que cum¬ 
ple perfectamente su cometi¬ 
do, pero no llega ni de lejos al 
nivel de ios juegos de 
Micro Pro se. 

Lo peor del juego, sin duda 
alguna, es el acabado fina!. 

No te preocupes, me explico. 
La simulación es perfecta y 
dentro del juego se ha cuida¬ 
do hasta el más mínimo deta^ 
lie para lograr el mejor simu¬ 
lador de avión de combate def 
momento. Pero todo lo que 
rodea al programa tiene un 
aspecto bastante austero. Le 
faltan las animaciones de 
vídeo o rendar que última¬ 
mente acompañan a todas las 
superproducciones. Además, 
el sistema de menúes es uno 
de fos más pobres que hemos 
























visto en un simulador en los 
últimos tiempos, y eso que 
está totalmente realizado en 
SVGA. Da la impresión de 
haber sido diseñado para fun¬ 
cionar en VGA, con lo que las 
pantallas quedan vacías. 

La verdad es que si miras 
atrás en la trayectoria de esta 
compañía, verás que en todas 
sus incursiones en el terreno 
de la simulación real nunca 
ha destacado por la presenta¬ 
ción. Basta recordar TFX o F- 
29. Quizá quieran evitar que 
la gente se descentre de io 
que es el juego en sí, porque 
equipo técnico para hacerlo 
tienen, como se vio en el 
impresionante inferno. En 
todo caso, en mi opinión 
deberían haber cuidado un 
poco más ese aspecto. 

En lo que se refiere a la 
simulación, han cuidado todos 
los detalles, desde la cabina, 
realizada mediante L: mapea- 



do^ de texturas para poder 
mover libremente la cabeza 
por ella, hasta la respuesta 
del avión a todos y cada uno 
de tus movimientos. 

Los escenarios que sobre¬ 
vuelas son bastante buenos. 
El sistema de control, para 
tratarse de un simulador, es 
muy sencillo, aunque por 
supuesto, si quieres compli¬ 
carte la vida controlándolo 
todo, el programa te lo permi¬ 
tirá, y es que teclas no le fal¬ 
tan, como todo buen simula¬ 
dor que se precíe. 

En definitiva, se trata del 
simulador más completo que 
hemos tenido la oportunidad 
de ver en mucho tiempo, 
superando de largo a su pre¬ 
decesor en eí tiempo, el ya 
clásico TFX. 

Por ultimo, gracias a que 
te permite modificar práctica¬ 
mente todos los parámetros 
del avión, ai pilotarlo podrás 


ALTERNATIVAS 



ACES COLLECTION AIR POWER 

DymmiX'Cúkiél Educativa Mindsdap&*PrúBin, S.A. 

Colección da @Igunos da los Gráficos Super VGA par-a un 


mejores simuladores de !a historia. simulador muy divertido. 




conseguir sensaciones tan 
dispares entre sí como la de 
controlar un avión de verdad 
o estar inmerso en un arcade 
de última tecnología. De esta 
forma, el mercado de posi¬ 
bles usuarios se amplía y 
sirve para que los escépticos 
a este tipo de juegos se 
vayan introduciendo poco a 
poco en el Increíble mundo 
de ¡a simulación, 

L F, Fernández 



MARINE RGHTERS 

Electronic Arts'Electnonic AUs 

Continuación del excepcional 
US Navy Fighters. 
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ALTERNATIVAS 


BATTLE BEAST 


sango fighter 

PandR"Friendwane 

Dibujos orientales para un 
programa muy divertido. 


^ FIGHTER ti TURBO 

S^alGl^Prngin. S.A. 

B clásico por excefoncta 
de los juegos de lucha. 


El combate estaba a punto de 
empezar. Todos los músculos 
de mi rostro estaban en 
angustiosa tensión. Sabía que 
sólo uno de nosotros podría 
salir vivo de ahí, y ése era yo. 


Una última cosa. Es brillante 
la elección de los decorados 
del combate: una carrera por 
un laberinto de tuberías hasta 
llegar a uno de los decorados. 

V, SÁNCHEZ 


L a mayor novedad de 
este juego es que, en 
un mercado donde es 
difícil ser original, los chicos 
de 7th leve! lo han logrado 
con un Beatm upque con¬ 
vierte en hecho to imposible: 
que un juego de este tipo te 
haga reír a carcajadas. 

Parece ser que un siniestro 
personaje y su siniestro com¬ 
pañero odian a muerta a los 
hattfe Beast y han cambiado 


las directrices de ia computa¬ 
dora que lleva los combates. 
Ahora son a muerte, y un ex¬ 
traño y gritón sargento te ha 
ordenado luchar en ellos. Así 
empieza uno de ios juegos 
más divertidos de su género. 
Con este juego bajo Win¬ 
dows Instalas con sencillez en 
disco duro 1, 32 o 101 Mb de 
información (según tus nece¬ 
sidades), de la que depende 
la velocidad del juego al final. 


Te recomiendo que estires tu 
disco duro y que instales por 
lo menos 32 Mb; la instala¬ 
ción de un mega te exaspera¬ 
rá por su lentitud y su viaje 
constante al disco compacto. 

El sonido es perfecto, con 
voces y sonidos típicos de los 
dibujos animados y una músi¬ 
ca que acompaña et juego de 
una forma bastante divertida. 

Los gráficos son dibujos ani¬ 
mados en estado puro, divid- 
didos en dos grupos: los pro¬ 
tagonistas (uno de seis), y los 
dos personajes malvados y el 
genera!, además de fondos 
animados. Los personajes 
que puedes elegir son anima¬ 
les como una rata, un pesca¬ 
do o una rana, convertidos en 
fieros y graciosos guerreros. 
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P ues sí, parece que 

cuando el famoso ca¬ 
pitán del Enterprise, 
William Shatner se jubiló, se 
dedicó a escribir libros que le 
aseguraran nuevos papeles. 
Eso es lo que consiguió con 
uno de sus libros, titulado 
Tekwar, que le aseguró un 
papel en una serie de televi¬ 
sión basada en él. Pero ahí 
no acaba la cosa: ahora, 
Capstone saca un juego 
narrando las aventuras 
del poiicía que lucha 
contra esa droga y se 
reserva como reclamo 
la aparición del actor. 

Este juego, cómo no, 
es un arcade en 3D que 
sigue los pasos del fa¬ 
moso Doom. Promete 
ser 3o nunca visto en 
su género, pero... 

¿Cuándo se ha cumplido este 
tipo de promesas en un pro¬ 
grama de ordenador? 


Lo primero que te encuen¬ 
tras al instalar el juego es que 
te pide la nada despreciable 
cifra de 50 megas para su ins¬ 
talación en el disco duro, cosa 
que más que enfadarte por la 
falta de consideración de sus 
programadores, te hace pen¬ 
sar que te encuentras ante 
una maravilla de programa, 
cosa no exactamente cierta. 

La presentación, a pesar de 
ser básicamente 
captura de vídeo, 
es eficaz y hasta 
espectacular (sal¬ 
drá nuestro amigo 
Ki... William Shat¬ 
ner contando la 
historia). Además, 
aderezan la pre¬ 
sentación con 
una bonita se¬ 
cuencia ¡nfográfica. 

Pero aquí es donde empieza 
la pesadilla. Te dispones a 
empezar a jugar, el señor 





ALTERNATIVAS 


DARK FORCES 

LucasArts^Erte 


W1TCHAVEN 

Capslcne-Proem. S-A. 


Nuestra m e|o r alternativa Anterior p rog rama 

para este tipo de juegos. de los creadores de Tekwar. 





TEKWAR 

En un futuro no muy lejano, 
este planeta estará totalmente 
dominado por una terrorífica 
droga llamada Tek. ¿Sabes 
quién te ayudará a luchar en 
su contra? Ni más ni menos 
que el conocido capitán Kirk. 


Shatner te explica tu misión, 
y....i pero esto que es I Los 
personajes digitalizados son 
una mera imposición al deco- 
rado; además se suben por 
las paredes, e incluso atravie¬ 
san algunas de ellas. Por si 
fuera poco, Eos personajes ca¬ 
recen de movimientos varia¬ 
dos, y no te crees que dos 
mujeres o dos vagabundos to¬ 
talmente iguales {cuando te 
los imponen digitalizados), Y 
para colmo y para ahorrarse 
programar los disparos del ar¬ 
ma, irás por toda la ciudad 
con un ridículo punto de mira! 

Pero, sin que sirva de prece¬ 
dente, voy a ser bueno. El so¬ 
nido del juego es bastante 
bueno, incluye media hora de 
música en formato Midi., que 
ambientarán tus partidas. Por 
lo demás, este programa 
cuenta en todo momento con 


un ambiente daustrofóbico, 
sacado directamente de las 
calles del peligroso Bronx. 

Su historia es más sólida y 
aceptable que la de otros jue¬ 
gos del género, y además 
puedes jugar con hasta 15 ju¬ 
gadores más por vía módem, 

V. Sánchez 


VGA/SVGA 


: Mb 
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Pro-Pinball: 

THE WEB 

Emoción, nervios, un ritmo frenético y un 
montón de amigos a tu alrededor gritándote: 
“Hoy pagas tú los cafés, campeón”. Así es un 
buen pinbali. Lo demás es un juego de niños. 


C ada cierto tiempo 

aparecen programas 
basados en eJ clásico 
pinball de bares y salas de 
juego. Unos suplen fa falta de 
originalidad con mejoras téc¬ 
nicas; otros añaden mil efec¬ 
tos para mejorar la idea ini¬ 
cial. El juego que nos ocupa 
está en el primer grupo. 

Si sólo te fijamos en el apar¬ 
tado gráfico, el juego se situa¬ 
ría a la cabeza, gracias a las 
resoluciones de pantalla que 
ofrece (desde unos "modes¬ 
tos 17 640x480 ptxeís a 256 
colores hasta los Impresio¬ 
nantes [1024x768 plxels con 
32768 colores simultáneos en 
pantalla ¡). 

Aún así, la bola se ha reali¬ 
zado con poca cabeza: está 
modelada con algún progra¬ 
ma de 3D y tiene un brillo tan 
exagerado en ei centro que, 
al moverse, a veces sólo dis¬ 
tingues el oentro, con lo que 
da la impresión de ser más 
pequeña de lo que es. 


iili: 

NMS«Vírgin 

Uno de nuestros juegos 
recomendados del mes pasado. 


En cuanto al sonido, Ja ver¬ 
dad es que no destaca espe¬ 
cialmente. Aunque, en gene- 
ral r no se pueda decir que 
sea malo, se ve eclipsado por 
la calidad gráfica, muy eleva¬ 
da, como he dicho. 


No podemos decir fo mismo 
ds la música, que posee una 
calidad perfecta aJ tratarse de 
pistas de audio CD, pero que 
resulta machacona, y termina 
haciéndose pesada. Por ello, 
al final casi siempre se termi¬ 
na jugando sin música. 


PINBALL ILLUSIONS 

CÉJiÉuTySir* Determinar 
Próximo pinball de los grandes 
maestros de PínbalJ Oreame. 


Lo que llama la atención es 
la perspectiva utilizada: una 
vista en 3D, como sí estuvie¬ 
ses viendo la máquina del 
bar. Es original, pero para 
este tipo de juegos resulta 
más cómodo, mientras no se 
demuestre lo contrario, usar 
una perspectiva cenital. 

Dispone de seis vistas dis¬ 
tintas, pero tan similares que 
apenas notas la variedad. 
Además, tan sólo incluye un 
tablero, por lo que el producto 
final queda bastante pobre. 

En definitiva, es un producto 
visualmente espectacular, 
pero no tan divertido como 
sería deseable para un juego 
de estas características, 

L F. Fernández 


Un pmbali que lo intenta 
pero rto llega.,. 






































SENSIBLE WORLD 

of Soccer 


S i echas la vista atrás, 
recordarás uno de los 
juegos de fútbol con 
mas éxito de todos los tiem¬ 
pos. Tenía un manejo suave, 
rápido, con unas opciones de 
juego que lo hacían mas 
creíble que cual¬ 
quier otro, y ade¬ 
más un humor 
desbordante (sus 
graciosos personajes 
se convirtieron en el 
buque insignia de la 
casa programad ora). . Su 
nombre era Sensible Soccer 
Ahora, Sensible Software 
presenta una nueva edición 



de este juego, esta vez para 
CD-ROM, que pretende 
enganchar a los nostálgicos, 
pues tos nuevos usuarios no 
caerán en las redes de un 
programa anquilosado. 

El problema más grave de 
Sensible Worfd of Soccer 
es que se limita a 
copiar el original. 
Es, pues, un juego 
totalmente obsoleto en 
ef mercado actual. Aún 
así, han aumentado 
los campeonatos, con 
una variedad inimaginable de 
equipos reales de todo eJ 
mundo, y posee un sonido 
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que no desmerece la calidad 
que puede ofrecer el soporte 
digital. 

Pero lo mejor del juego es, 
sin duda, e] vídeo de intro¬ 
ducción, en el que verás 
unos simpáticos personajes, 
(en imagen real y 'Tenderiza- 
da% jugando un singular par¬ 
tido de fútbol, en el que el 
portero se dedica a leer el 
periódico, y les jugadores a 
rascarse les innombrables, 
todo ello aderezado con una 
canción 6i a tono”. 

Los requisitos del ordenador 
son bastante altos. En un 
486, el juego va lento... ¡y es 
de una sencillez insultante! 


TRAUMA 


unque los textos 
aparezcan en inglés, 
ha sido completa¬ 
mente desarrollado en 
España. Está preparado para 
la exportación, pero la lengua 
de Cervantes es hablada por 
bastantes personas,.. 

Apartándonos de lo referen¬ 
te al idioma, este es un arca- 
de de sera// lineal, más cono¬ 
cido por "matamarcianos”. 



Aquél es unas veces lateral y 
otras horizontal, dependiendo 
del camino que escojas. Una 
novedad sobre juegos de 
este tipo son los blancos 
prohibidos, con lo cual debes 
afinar tu puntería. 

El juego está dividido en 
varios planetas que debes 
atacar y conquistar. 

Para elegir la nave que vas 
a usar durante el combate, 
tienes seis posibilidades, 
desde cazas rápidos y débi¬ 
les hasta auténticas fortale¬ 
zas volantes, muy lentas. 

También puedes jugar de 
manera simultánea con otra 
persona, con lo que las 




Para ser uno de 
los primeros programas distri¬ 
buidos por Friendware de 
creación española, es bas¬ 
tante bueno. Aunque adolece 
de pequeños detalles mejora- 
bles, provocará largos ratos 
pegados al monitor. Desde 
aquí, deseamos la mejor de 
las suertes a esta nueva 
compañía española. 

A. Vegas 
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Ya no tienes que esperar al 
domingo por la tarde para ver 
la televisión y sentir todas las 
vibraciones del fútbol. Con 
este programa podrás sentir 
dentro de tu propia piel esa 
pasión que arrastra masas. 



F IFA 96 Soccer es el 
resultado del duro tra¬ 
bajo del sello EA 
Sports de Electronic Arts, 
dedicado en exclusiva a la 
creación de simulaciones 
deportivas de afta calidad. El 
juego ha despertado una gran 
expectación, en gran parte 
por el éxito de su prede¬ 
cesor, FIFA 
International Soccer : 

FIFA 96 Soccer 
tiene todo lo que cual¬ 
quier aficionado de! 
fútbol podría 
desear. Se pue¬ 
den jugar partidos 
amistosos, torneos, 
playoff$ ? hasta ligas 
enteras. Contempla 
12 ligas internacionales con 
sus equipos más destacados, 
por lo que incluye las caracte¬ 
rísticas técnicas de nada más 
y nada menos que 3,500 
jugadores profesionales. 


Si no te gustan los equipos 
que te presentan, puedes 
crear un equipo personalizado 
con los mejores jugadores del 
mundo. Y eso no es todo, 

EA Sports ha utilizado su tec¬ 
nología Virtual Stadium para 
conseguir el máximo realismo. 
El juego se desarrolla en un 
estadio virtual en 3D en el que 
fa cámara se mueve con totaf 
libertad. Puedes ver el partido 
desde cualquier ángulo 
de visión. Hay, entre 
otras, una cámara 
situada en un punto 
alto del estadio o 
una que sigue muy 
de cerca el balón. 

En cada momento 
está la cámara 
apropiada. En los saques, por 
ejemplo, la cámara se sitúa en 
un lugar que abarca gran parte 
del terreno de juego para 
poder estudiar la situación y 
realizar la mejor jugada. 




FIFA ‘96 

Soccer 



movimiento de los 
jugadores es una auténti¬ 
ca delicia. Los chicos de 
Electronic Arts han utilizado la 
tecnología Motion Design 
junto a estaciones gráficas 
Silicon Graphics para crear 
unos movimientos muy realis¬ 
tas. Como puede verse en las 
imágenes, los jugadores no 


son meros sprítes 
animados, si no que 
son gráficos 'Venderiza¬ 
dos”. Todos los detalles han 
sido cuidados al máximo, 
desde las entradas a los otros 
jugadores para arrebatarles el 
balón hasta las piruetas del 
portero cuando intenta atra¬ 
parlo. Gráficamente, el juego 
es impresionante. 























Los gráficos no son Jo único 
bueno. El ambiente del esta¬ 
dio está muy bien reflejado. 
Las hinchas animan a coro a 
sus respectivos equipos, la 
emoción del público aumenta 
cuando se produce una juga¬ 
da de peligro y el comentaris¬ 
ta, si lo has activado, narra 
las jugadas como si de un 
auténtico comentarista depor¬ 
tivo se tratase FIFA 96 
Soccer incluye más de 
15.000 palabras digitalizadas 
con nombres de jugadores y 
equipos y comentarios de las 
jugadas. Dichos comentarios 
no llegan a cansar, a pesar de 
que son un tanto repetitivos. 
Además, la configuración 
admite muchas posibilidades. 
En todos los partidos puedes 
seleccionar la duración de 
cada tiempo, la calidad gráfi¬ 
ca (VGA o SVGA), el estado 



dei terreno de juego y el nivel 
de habilidad, etc. También 
puedes alterar las regías del 
juego del fútbol y eliminar las 
faltas, Jos fueras de juego e 
incluso las lesiones. Antes de 
comenzar un partido puedes 
cambiar la estrategia de tu 
equipo, la cobertura de los 
jugadores, la formación y fa 
alineación inicial. Con estas 
opciones puedes afinar el ren¬ 
dimiento de tu equipo de tal 
modo que el contrincante no 
suponga ningún problema. 

FIFA 96 Soccer es emocio¬ 
nante desde el principio, pero 
no resulta fácil de dominar en 
unas horas. Para facilitar la 
tarea, el programa te brinda la 
posibilidad de entrenar Jas 
jugadas más usuales: pared, 
penalti, saques de esquina, 
de falta, etc. Existen dos 
modos de práctica diferentes: 


Competitivo y No Competitivo. 
En el primero juegas contra el 
ordenador, que evalúa la 
sesión puntuando cada uno 
de los ejercicios completados 
con éxito. En el segundo jue¬ 
gas sin límite alguno, pero no 
se puntúa. En este último 
caso puedes elegir entre tres 
niveles de dificultad, con 
mayor o menor número de 
jugadores contrarios. 

Como no hay nada más di¬ 
vertido que jugar con un opo¬ 
nente humano, puedes jugar 
por módem o con conexión 
serie directa. Este modo de 
juego incluye una opción de 
conversación con el contrario. 


Pero un buen juego de fút¬ 
bol no estaría completo sin 
una opción de repetición de 
la jugada (la famosa "movió¬ 
la"). FIFA 96 incluye una 
excelente opción de repeti¬ 
ción de la jugada, que se 
maneja como un vídeo y per¬ 
mite realizar cuantos cambios 
de cámara creas necesarios 
para disfrutar de ese “golazo” 
que acabas de meter. 

En resumen, FIFA 96 
Soccer es un digno modelo a 
seguir que ha dejado el listón 
muy alto para las simulacio¬ 
nes deportivas venideras. 

F, de u Villa 










ACTUA SOCCER 

GremlirMrc&dia 

Otro juego de fútbol con 
gráficos poligonales. 



DDM SOCCER 95 

EM>M«Abelo Editorial 
Fútbol de un equipo de 
programación nacional. 


ACTION SOCCER 

Ubi SDH‘Ubi Soft 

Fútbol con equipos ficticios 
en perspectiva isométrica. 
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Muy poco tiempo después de la aparicién de la segunda 
entrega de la belicosa serie, la casa Activision te presenta 
estos dos CD-ROMs con misiones y Mechwarriors nuevos. 




B 

2 Mb 


Una ampliación apta para 
luchadoras intrépidos. 


MECHWARRIOR 2 

Expansión Pack 


U na vez más puedes 
introducirte en el 
interior de uno de 
estos famosos y temidos 
monstruos de la guerra. 

Estos CDs te ofrecen unas 
doce nuevas misiones e igual 
número de mechs, además 
de diez nuevos mundos, 
algunos de ellos muy bien 
realizados, como el que se 
encuentra en el interior del 
agua y el que se desarrolla 
en un amátente nevado. Por 
lo que se refiere a las armas 
que puedes utilizar, no cam¬ 
bian tanto en cuanto a ellas 
en sí mismas, sino en cuanto 
ai sistema que las coordina. 
Esto es, lo que cambia es la 


forma de controlarlas. Todos 
los cambios giran alrededor 
de otro marco: el dan del 
espíritu del oso. Debes pre¬ 
pararte para invadir la esfera 
interior y hacerte con el peli¬ 
groso poder... 

Por lo demás, en estos dis¬ 
cos de actual izado n es disfru¬ 
tas de las ventajas de la últi¬ 
ma versión de Mechwarrior. 
Así pues, como sabes, cuen¬ 
tas con un potente zoom que 
te acerca a los enemigos,, un 
cómodo piloto automático, 
una útil cámara externa, etc. 

La música está a la altura 
de las circunstancias, así 
como los efectos especiales, 
como no podía sor menos. 


En cuanto a 
los gráficos, algunos de 
ellos son reaimente preciosis¬ 
tas; Además, aceptan gran 
variedad de resoluciones, 
aunque muchas de ellas son 
prácticamente inviables para 
ordenadores inferiores a 
Pentium (como es el ca¬ 
so de la resolu¬ 
ción 1024x768). 

Si eres un apa¬ 
sionado jugador de 
Mechwarrior ; estos dos CDs 
abrirán tus horizontes de 
futuro de manera insospecha¬ 
da, Pero sólo te lo recomien¬ 
do efusivamente si ya has 
agotado todas las posibilida¬ 
des del Mechwarrior 2 origi¬ 
nal. Si pasas por alto las 
posibilidades de éste y vas 
directamente a los dos discos 
que aquí te presentamos, te 
perderás la mayor parte del 
“jugo” del programa. 


B 

VGA/SVGA 


P. López 


















TODA LA EMOCION DEL MUNDIAL DE RALLYS EN TU PC 




Evita Eos obstáculos con la ayuda de las 
instrucciones de tu copiloto. 


Gráficos y animaciones digitalizadas con 
sonido y música simultáneos. 



30 Tramos difarantes de nieve, tierra y asfalto 
para poner a prueba tus reflejos. 



REQUERIMIENTOS; 

* PC 336 o superior * 4 Mt> de memaria 
RAM * unidad lectora 3 1/2 HD ■* tarjeta 
gráfica VOA, * Compsrtitie SounGi Blastar y 
GtaviS ■ 8 MB libres de disco duro 


CONTIENE: 

* 2 Oisquetes HD con si' programa, 
¡Pk gráfee* digitalizados, 33 drcuitos, 
CT Rectos sonoros y música. 

Brr * Un complete manual que incluye 
^ ■ datos sobro Eos pilotos^ fotos, circuitos 
y calendario del mundial. 


kQA&saoK 


30 Tramos diferentes 
■cor aiena. nievo y Befarlo 
par^ ponejr a prueba 
lUK ttíf.íijliü. 


C<jtkAiw e roda. vek»ded el 
Tnynig Célica o Lancia 
Delta HF Integróle gn 
.'OS tirtuítes del 
V^v mundial. 


¡f Cti/TAL 
f OJÉ AME 
fh’ULPTiWÉDMl 



¡YA A LA VENTA EN TU QUIOSCO! 
POR SÓLO 2495 PTAS 


CON LA GARANTÍA DE 

DIGITAL 
DREAMS 
MULTIMEDIA 


licita PC RALLY enviando este cupón o llamando al teléfono (91) 741.26.62 de 9 a 14 y de 15:30 a 18:30 o por Fax al (91) 3.20.60.72 


leseo que me envÉenQPC RAUY por 2495 ptas, + 25Gf|Jtis. efe güitos de envío. 

Nombre y a peí I idos.......Dom ¡cilio.,....Población.. 

Provincia...,,....... CP ...Fecha de nacimiento...Profesión. 

FORMA DE PAGO: 

□ Talón a TOWER COMMUNICATIONS SRL □ Con Ira-reembolso Teléfono.... 

\ I Giro Postal n 9 .........de fecha......... 

Tarjeta de crédito VISAn» UJJ3 mm rTTTl mm Firma * 


toMer 

COMMUNICATIONS 


Fecha de caducidad de la tarjeta.....Nombre del titular, si es distinto.. 


Rellena esíe cupón y envido q: 
TOWER COMMUNICATIONS SRL 
C/ Marques de Porlugalete 10, Bajo 
28027 Madrid. 
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La era del Rol 


Una forma de jugar pensada en un 
principio para la diversión de un 
grupo de amigos tiene una gran 
aceptación entre los usuarios: el rol, 
un género misterioso y arrebatador. 


U no de los géneros 
más fuertemente 
arraigados dentro del 
mundo de los videojuegos 
son los Roí Pfay Game o 
RPG. Su nacimiento es pare¬ 
jo al de la informática. Los 
primeros juegos se desarro¬ 
llaron sobre terminales de 
texto, por lo que carecí- 
an totalmente de gráfi¬ 
cos que animaran 
la acción. Pero la 
enorme adictrvi- 
dad que producen 
les permitió en seguida 


convertirse en programas de 
culto entre los aficionados, 
enlazando con los juegos de 
mesa y los libros relaciona¬ 
dos. Con Ea proliferación de 
los PCs, dotados ya de un 
monitor gráfico, las 
anteriores aventu¬ 
ras, casi conversa¬ 
cionales, añadieron 
colorido y forma a 
unos personajes 
que debían 
deambular por 
oscuros mundos 
plagados de laberintos. 


Aparecen en 
este momento 
conversiones 
de clásicos del 
tablero como 
Heroes of the 
Lanceo la saga 
de Dungeon$ & 

Dragona Desde ese momen¬ 
to, muchos han sido los pro¬ 
gramas que poco a poco han 
ido surgiendo en el mercado. 
Algunos un poco puristas, 
muchos otros enraizados con 
otros géneros, como la video¬ 
aventura o el arcade, pero 


A. J. Novillo 


todos dotados del mágico 
poder de seducción del viaje 
espacio-temporal a una 
dimensión donde el bien y el 
mal luchan cara a cara. 
Bienvenidos a nuestro viaje... 


RAVENLOFT2 


SAGA ULTIMA 



Como a menudo ocurre en 
del mundo del rol. los juegos 
dar lugar a sagas en algunos 
casos inacabables, como la 
serie Ultima. Este es el caso 
de fía venia tt, título que dio 
origen a esta secuela. 
Desgraciadamente, existe 
demasiado paralelismo entre 


ambos productos, lo cual 
resta interés al desarrollo del 
juego. Unos buenos gráficos 
en baja resolución y unas es¬ 
pectaculares animaciones 
enjugan la carencia de un 
argumento más original de 
un programa que no ocupa 
más que un CD-ROM. 




La más mítica, longeva y 
valorada saga de rol de la his¬ 
toria del software lúdicc. 
Alcanzó hace poco su novena 
entrega, aún con mucha sa¬ 
lud. Un vistazo a sus diferen¬ 
tes entregas te permite obser¬ 
var la evolución de los juegos 
de rol. Desde unos inicios 
“textuales” hasta gráficos tridi¬ 
mensionales en la línea de 
antiguos juegos de Ultímate 



para Spectrum, pero en 256 
colores. Su programador, 
Richard Garriot (más conoci¬ 
do en estos lares por Lord 
British), es uno de los perso¬ 
najes más excéntricos del 
mundo del sofware de entre¬ 
tenimiento, y se refleja en sus 
programas. Próximamente, 
los usuarios norteamericanos 
de Internet disfrutarán de la 
versión en red de la saga. 






































SHADOW 

Un producto que aúna dosis 
de arcade tridimensional con 
aventura rol, dando lugar a 
un resultado similar a Here tic 
o Hexen, pero con mayor 
porcentaje de rol. Progra¬ 
mado por ios realizadores de 
los títulos mencionados, tu 
objetivo es recorrer un casti¬ 
llo conduciendo a un grupo 
de aguerridos héroes, 
luchando contra todos los 
lacayos del malo de turno. 
Además, debes recolectar 


CASTER 

todas las riquezas que halles 
a tu alcance. Asimismo, dis¬ 
pones de la posibilidad de 
usar todo tipo de hechizos, 
que encontrarás a lo 
largo de la 
aventura, 

Tienes que 
defenestrar a 
tus enemi¬ 
gos y salvar 
una vez 
más el uni¬ 
verso, 


la atractiva 
posibilidad 
de guardar 
los datos de tu 
héroe una vez 
finalizada la aventura 
para iniciar la siguiente con 
sus fiabilidades, Cabe desta¬ 
car que las dos últimas entre¬ 
gas limitan la parte rol cen¬ 
trándose mucho más en la 
aventura. Desgraciadamente, 
no han sido distribuidas en su 
totalidad en nuestro país. 


Los autores de los 
prestigiosos juegos 
Eyes oí the Behalder 
f y /, Westwood 
Studios\ te presentan 
una nueva aventura 
mágico-trágica en la 
que deberás ayudar 
al rey Ricardo a libe¬ 
rar el reino de los 
malvados influjos de 
una pérfida bruja 
que, amparada en 
sus hechizos, desea 
hacerse con el poder 
absoluto, Con la cali¬ 
dad gráfica habitual 
en los productos de 

esta compañía, no defrau¬ 
dará a los más 
rudos jugadores 
de roL y es una 
buena opción 
para todos 
aquellos 
que 


Uno de los pri¬ 
meros juegos 
de rol castellano^ 
creado por la com¬ 
pañía española DDM 
. Posee el aliciente adi¬ 
cional de venir acompañado 
por el juego de tablero equiva¬ 
lente, lo cual te permitirá com¬ 
paginar tus aventuras en el PC 
con el juego en común con tus 
amigos. En este caso, te verás 
trasladado a la época de las 
cruzadas, donde tomarás el 
control de cuatro templarios 
que deben resguardar el arca 
de la alianza de las manos del 
infame Belasco, que pretende 
usar su poder sin igual para 
crear una orgía de sangre y 
fuego sobre la Tierna. A través 
de doce niveles, avanzarás 
por un mundo de cuidados 


LANDS OF LORE 


QUEST FOR 

GLORY 


Una saga de cuya cuarta 
parte pronto disfrutaremos, 
que reúne con acierto ele¬ 
mentes de rol con un conjunto 
que sigue la tradición de las 
videoaventuras habituales de 
Sierra On-Line, Dispondrás 
de la posibilidad de escoger 
entre tres héroes de marca¬ 
das diferencias para resolver 
el juego, cada uno 
de los cuales te per¬ 
mitirá realizar dife¬ 
rentes acciones. Así, 
se te abre la posibili¬ 
dad, relativa por 
supuesto, de líegar 
por distintos caminos 
hasta el final. Posee 


deseen introducirse en el 
mundo del rol de un modo 
muy sencillo e 
intuitivo. 


PC ROL 

CRUSADERS 


gráficos tridimensionales y 
sonidos espectaculares, donde 
deberás enfrentarte a diversos 
enemigos. A su vez, podrás 
escoger también un modo de 
juegos similar al de tablero, 
donde tus movimientos esta¬ 
rán cu antif ¡cades por las tira¬ 
das de unos dados virtuales. 
En conjunto, con PC Rol 
Crusaders tienes un progra¬ 
ma español a la altura de los 
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Continuación de uno de los 
títulos de más prestigio de los 
últimos años en el mundo del 
rol, se encuentra arraigado 
dentro de la mítica serie 
Dungeans & Dragaos . Con 
semejantes antecedentes, 
este juego promete calidad. 
Esta vez deambulas por Dark 
Sun, un planeta sin rey. Tu 
misión es evitar la subida de 
un tirano, y conseguir todo 
el oro posible para hacer 


Uno de los más completos 
juegos de rol aparecido en el 
mercado en los últimos 
meses. Seguidor de la tradi¬ 
ción de los clásicos de la 
serie Dungeons & Dragon$ t 
en esta ocasión tu misión es 
rescatar a tus amigos secues¬ 
trados en una tierra extraña. 
Para ello, deberás recorrer un 
completo “mapeado” en el 
que encontrarás amigos y 
enemigos con los que debe¬ 
rás utilizar tus mejores artes 
para llevar a buen fin la aven¬ 
tura, incluye un completo 
generador de personajes y 


posibilidades tan atractivas 
como la de volar. Unos bue¬ 
nos gráficos y un suave scrolí 
que simula el movimiento 
natural son las llaves que, 
unidas a un buen guión, dan 
et carácter de completo a este 
programa, que hará las deli¬ 
cias de los habituaíes del rol e 
incluso gustará a los profanos 
en este tipo de 
programas. 


más llevadera la aventura. 
Todo está implementado con 
un sistema de sencillos gráfi¬ 
cos tridimensionales de visión 
cenital. Es de agradecer la 
traducción íntegra de textos. 


DARK SUN: WAKE 
OF THE RAVAGER 


MENZOBERRAZAN 



WIZARDRY: CRUSADERS 
OF DARK SAVANT. 


Una de las sagas de mayor 
difusión al otro lado del char¬ 
co, llegó a España con este 
capítulo. Siguiendo ia línea 
argu mental más tradicional, 
debes salvar el universo de 
las pérfidas garras del malva¬ 
do de turno, en este caso un 
Hechicero, Recorres el 


mundo de Lost Guardia, sol¬ 
ventando los puzzles y tram¬ 
pas que encontrarás en tu 
camino. Para ello, dispones 
de seis personajes que pue¬ 
des escoger entre múltiples 
razas y profesiones. Su reali¬ 
zación técnica es algo anti¬ 
cuada, pero es muy jugadle. 



THUNDERSCAPE 




De la mano de los creadores 
de Ravenloft , llega un nuevo 
ejemplo de lo que es un pro¬ 
grama de rol tradicional. 
Extensos ir m apead os”, gráfi¬ 
cos correctos pero no espec¬ 
taculares y un interesante 
argumento que te hará estar 
pegado a la pantalla 
durante horas. 

En este 
caso se ha 
escogido una 
perspectiva en 
primera persona 
que tiene poco de original, 
pero que permite un completo 
control dei juego. Es más ori¬ 
ginal la posibilidad de obser¬ 
var el mapa del territorio que 
has recorrido, que aparecerá 


en modo tridimensional y te 
evitará la engorrosa necesi¬ 
dad de tener que realizar el 
mapa por tu propia 
cuenta. 










































ULTIMA UNDERWORLD 




Dos partes conforman la 
saga laberíntica basada en la 
leyenda ya narrada en el pro¬ 
grama Ultima. Ahora avanza¬ 
rás por laberintos 
ai más puro estilo 
Doom o Dark 
Forces , recogien¬ 
do objetos mien¬ 
tras acabas con 
los cientos de 
enemigos que te 
saldrán al paso 
continuamente. 

Aunque los gráfi¬ 
cos se han queda¬ 


do anticuados para lo que 
son los juegos de este tipo, 
merece la pena recorrer el 
interior de estos mundos. 


STONEKEEP 


Se trata, sin ninguna duda, 
del futuro en el mundo RPG. 
Uno de los programas que 
promete revolucionar lo hasta 
ahora visto en los juegos del 
género. Por primera vez, 
podrás disfrutar de unos 
excepcionales gráficos en 
alta resolución. Un completo 
bestiario de terribles enemi¬ 
gos con un aspecto más 
siniestro que nunca intentará 
impedirte ei correcto cumpli¬ 
miento de la misión que te 


han asignado. Llegará dentro 
de no mucho tiempo a nues¬ 
tras pantallas y será un pro¬ 
grama a tener muy en cuen¬ 
ta, Pronto tendrás más infor¬ 
mación en el interior de las 
páginas de esta revista. 




DUNGEON MASTER 




Enésimo programa en el que 
las fuerzas del mal tratan de 
dominar el mundo para con¬ 
vertirlo en un holocausto de 
degeneración y lujuria Como 
si no tuviéramos bastante. 

En este caso deberás reco¬ 
rrer un país hasta poder tras¬ 
ladarte a una dimensión 
paralela donde viven los 
demonios y dejarles encerra¬ 
dos para siempre. Para ello, 
dispones de un amplio elen¬ 
co de protagonistas, cada 
uno de una raza diferente 
con distintas cualidades, que 
vienen prefijadas y que no 
tendrás la posibilidad de 
variar. Sin embargo, podrás 
cambiar 
a los 


héroes durante el transcurso 
de la lucha, para aprovechar 
mejor sus habifidades. 




Este juego de Sir Tech 
Software es otro de los gran¬ 
des programas de rol que no 
han traspasado nuestras fron¬ 
teras, privándonos de una 
diversión segura. El argumen¬ 
to cambia radicalmente res¬ 
pecto a la mayoría de juegos 
de rol de este artículo, ya que 
se trata de un juego basado 
en ejércitos militares de nues¬ 
tro tiempo, y el protagonista 
es un soldado de élite de una 
conocida potencia militar. 


Como ves, se trata de una 
especie de “modernización* 
del rol, con una historia 
actual. Quizá es un intento de 
llegar a todo tipo de gente. 
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F-117A 


El caza F-117A, también 
conocido como ''caza invisi¬ 
ble" , ha sido siempre uno de 
los aviones más admirados 
por los aficionados a ios 
simuladores de vuelo, gra¬ 
cias sobre todo a sus espec¬ 
taculares especificaciones 
técnicas, que hacen de éí el 
compañero perfecto para una 
buena tarde frente al ordena¬ 
dor. Aunque el juego se ha 
quedado algo anticuado, sigue siendo un 
gran divertí mentó para todos los públicos. 


F-U7A WGHTHAWK STEAITHFIGHTEfí 2.0 


Distribuidor: SYSTEM 4 
Precio: 1.995 pesetas 





CANNON FODDER 2 


Los chicos de Sensible 
Software se marcaron un gran 
tanto, después de su excelente 
programa Sensible Socc&r ; 
con la primera entrega de 
Carinan Fodder, un arcade 
bélico, que, aunque con gráfi¬ 
cos diminutos, contaba con 
una jugabilidad insuperable. 

Esta secuela perdió gran 
parte de ta valoración que reai- 
mente merecía debido a que 
era exactamente igual al pro¬ 
grama original, sin aportar 
nada nuevo, si exceptuamos 
el cambio de color de las dife¬ 
rentes fases. Hoy en día, si 
no conoces el juego te lo 
recomiendo, por supuesto. De 
todas formas, como no creo que lo desco¬ 
nozcas, está pasado de moda. 


Distribuidor: VIRGIN 
Precio: 1.990 pesetas 


PACK POWER, CORRUPTION & LIES 


Este pacfcde la colección White 
Labe! de Virgin contiene cuatro 
de los juegos más divertidos de 
hace tres años. El más desta¬ 
cado es, por supuesto, el inefa¬ 
ble Dune II, el juego de estrate¬ 
gia de Westwood Studios. 

En su trayectoria le acompañan un simulador de vuelo 
como F-14 Fleet Defender, un programa estratégico de gran 
calibre como es X-COM, de Micro prosa, y la aventura gráfica 
Beneath a Steal Sky En resumen, un 
pBck de juegos de lo más recomendabie. 

Distnbuidor: VIRGIN 
Precio: Consultar. 
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VVí ngm an™ Wí ngrnar™ Extmms 

Optimo cúíflportíímwníjtj le experiencia suprem-a en 
COfi COntiíi/ dtftJr raerán. ¿DrTTporCemíeefg y cPntnoJ 

de juegos irídíifleníioeaícj. 


Billy Mather 

Guerrero supremo del Cybtrespacio 


Dispara a topa can botones 
aní¿tfesAz<rmés perfectamente 
co/ocados. 


'Pruebo fa palanca que te 
da mas «garre y un 
verdadero contra/. 


H ficrse pesada que evita 
deslizamientos y resbalones. 


'Fácil eónéxión a 
cualquier conectar 
de pínes. 


- Garantía de I uño 
del líder mundial en 
dispositivos de señalización. 


% \^pNGMAN w EXTREME. 

M ^eferido en todas partes por los guerreros de 
los ju^o^^dimensionales, Logitech marca la diferencia, 
ga con ventaja en uno de los siguientes puntos de venta: 
&M Tiendas. Gbn tros Comerciales PRYCA (con dpto.de 
lnformática| | Tiendas de Informática Logic Control 
H ^ Mima a LOGITECH al 93-4192257. 

í^wV narca& regisiíí 


$ stin propiedad de sus respectivos propietarios 
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LAS TARJETAS GRÁFICAS 3D 


Este mes os presentamos las nuevas tarjetas gráficas 3D que 
están surgiendo como la espuma en Estados Unidos este año. 
Su objetivo es la mejora de la velocidad en la generación de 
polígonos: ahora pueden llevarla a cabo mediante hardware. 



A unque son muchas 
fas compañías que 
están preparando su 
desembarco en este nuevo 
mundo de las tarjetas 3D, 
dos empresas parece que se 
llevarán el gato al agua:Grea- 
tive Labs y Diamond, La pri¬ 
mera es de todos conocida 
por su amplia gama de tarje¬ 
tas de sonido Sound Bláster, 
mientras que la segunda 
cuenta en su haber con las 
excelentes tarjetas acelera¬ 
doras de la señe Stealth. 

En esta ocasión os presen¬ 
tamos Edge 3D 212ÜXL, de 
Diamond Multimedia, una tar¬ 
jeta ideal para tos ¡neo nd i do* 
nales de los juegos de orde¬ 
nador. Se trata de una tarjeta 
muttifunción que integra grá¬ 
ficos, sonido y vídeo en un 
mismo stot PCI. Es Píug and 
Playy está es pedal mente di¬ 
señada para los ordenadores 


486 y Pentium que tengan 
instalado el nuevo sistema 
operativo Windows 95. 

La característica principal 
de la tarjeta es la aceleración 
de gráficos en tres dimensio¬ 
nes. En la actualidad, los jue¬ 
gos tienden cada vea: más a 
utilizar gráficos realizados en 
tres dimensiones combinados 
con técnicas de mapa de tex¬ 
turas. Edge 3D incorpora di¬ 
versas funciones para acele¬ 
rar estas tareas, que consu¬ 
men tanto tiempo de proceso. 
Para que te hagas una idea 
de sus posibilidades, la tarje¬ 
ta arroja un rendimiento de 
generación de imágenes de 
12 millones de texeis por se¬ 
gundo y es capaz de dibujar 
300.000 polígonos de 50 pi- 
xels con mapa de texturas, 
también por segundo. 

Incluye fundones que mejo¬ 
ran del aspecto final de la 






imagen, como '‘ñapeado 1 ’ de 
texturas escalable y corregi¬ 
do según la perspectiva, ilu¬ 
minación difusa y especular, 
efectos phongy gouraud, 
mezclado alfa para efectos 
de niebla, etc. Todos estos 
detalles bastarían para hacer 
de Edge 3D una buena tarje¬ 
ta multimedia, pero lo mejor 
es que no acaban ahí sus 
posibilidades. También inclu¬ 
ye aceleración de gráficos 
True Color en £ dimensiones 
y técnicas de doble bufíer 
para obtener una animación 
mucho más suave. 

La tarjeta soporta un máxi¬ 
mo de 32 bits de color por pi- 
xel (un billón, con b, de colo¬ 
res) y la resolución más 
alta que puede alcan¬ 
zar es de 1280 x 
1024 pixels a 256 
colores. Eso sí, vie¬ 
ne acompañada por 
un mega de memo¬ 
ria DRAM ampliable a 
dos megas, y estas ca¬ 


racterísticas no pueden ser ■ 
utilizadas hasta incorporar el 
segundo mega de memoria. 

Otro punto fuerte de Edge 
3D es el sonido, con sus 16 
bits de síntesis por tabla de 
ondas. La diferencia entre la 
utilización de este método y 
la generación de sonido me¬ 
diante un chip FM es, senci¬ 
llamente, abismal. La síntesis 
por tabla de ondas ofrece un 
sonido de mucha más caJidad 
ai reproducir con bastante fi¬ 
delidad el sonido producido 
por los instrumentos reales. 
La tarjeta dispone de 50 ca¬ 
nales digita¬ 
les en es¬ 
téreo 



























Esta tarjeta cuenta con su propia tabla de síntesis por ondas (en 
inglés, wavetahle), con lo que posee soporte Midi bajo Windows. 



Lo cierto es qué la versión del programa Nascar Racing no mejo¬ 
ra especialmente en lo que es calidad, pero sí en velocidad. 


de 50 KHz y es compatible 
General MIDI. Dispone de 
una entrada de micrófono, 
una entrada de línea y, por 
supuesto, de una salida de 
sonido. Además, en el pa¬ 
quete se adjunta un cabfe de 
CD-ROM de conexión directa 
a la tarjeta con los conecto- 
res más utilizados por los fa¬ 
bricantes de estos aparatos. 

En lo que a posibilidades de 
vídeo se refiere, la tarjeta so¬ 
porta reproducción de vídeo 
digital con efectos especiales 
y es capaz de reproducir ví¬ 
deos con formato MPEG me¬ 
diante software. 

Pero una buena tarjeta 
orientada a juegos no estaría 
completa sin la posibilidad de 
conectar periféricos como 
joystfcksy pads. Edge 3D 
viene acompañada por un 
adaptador con conector de 
joystick de 15 pines para co¬ 


nectar tu joystick directamen¬ 
te a la tarjeta y por un conec¬ 
tor adicional para dos pads 
de la SEGA Satum. 

EL SOFTWARE 

El paquete de la tarjeta In¬ 
cluye un disquete y 3 com¬ 
pactos con software especial¬ 
mente indicado para Edge 
3D. El disquete trae el pro¬ 
grama de instalación necesa¬ 
rio para configurar la tarjeta 
bajo Windows 95. Uno de los 
compactos contiene todo el 
software de la tarjeta, fiche¬ 
ros de ejemplo y otros 
drivers. Los otros dos CDs 
son juegos, concretamente 
Virtua Fighter Remix de SE¬ 
GA y Nascar Racing. 

El software de la tarjeta es 
bastante completo. Incluye 
un reproductor de discos 
compactos, un reproductor 
de canciones MIDI, un graba¬ 



Por fin los juegos para PC logran una calidad excepcional en lo 
que a polígonos se refiere, al tratar este aspecto por hardware. 



El juego Virtua Fighter de Sega PC es el primer título que ha sido 
exclusivamente diseñado para la tarjeta de Día morid. 


dor de sonidos, un reproduc¬ 
tor de ficheros WAV, una me¬ 
sa de mezclas y un programa 
para componer música. To¬ 
dos son muy sencillos y, a la 
vez, bastante completos. 

Donde realmente queda pa¬ 
tente la potencia de la tarjeta 
es en los juegos. Virtua Figh¬ 
ter está muy bien adaptado al 
PC, y consigue producir la 
sensación de tener la máqui¬ 
na recreativa en casa. Se tra¬ 
ta de un juego de lucha con 
gráficos tridimensionales en 
el que los cambios de ángulo 
de visión son constantes. La 
calidad gráfica conseguida es 
muy buena, aunque para al¬ 
canzar el máximo se necesita 
un ordenador muy potente. 
Por otro lado, el programa 
Nascar Racing es un vertigi¬ 
noso juego de carreras con 
espectaculares accidentes. 
Esta versión destaca, cómo 


no, por sus excelentes gráfi¬ 
cos. Ei juego., por to demás, 
es prácticamente Igual al que 
ya conocemos. La tarjeta ha 
sido probada en un Pentium 
a 100 MHz con. T6 megas de 
memoria y los resultados ob¬ 
tenidos con estos juegos ha 
sido muy satisfactoria. 

Una cosa más: con la com¬ 
pra de la tarjeta se puede 
conseguir una copia de Oes- 
cent: Destinaron Satum, una 
versión especial del conocido 
Descent para Edge 3D, con 
15 niveles distintos. 

En definitiva, la tarjeta Edge 
3D ha demostrado ser una 
estupenda tarjeta multimedia 
capaz de cubrir ías necesida¬ 
des de muchos usuarios de 
ordenadores, y especialmen¬ 
te de todos los enamorados 
de Jos videojuegos. 


F. de la Villa 
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Introducción al 
lenguaje 
ensamblador (I) 

Con este artículo iniciamos 
una introducción al lenguaje 
de ensamblador, con el fin de 
ayudarte a dar ese primer 
paso, tan difícil, que siempre 
es necesario cuando vas a 
utilizar algo desconocido. 


Ni 
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I o pretendemos ni que 
te conviertas en un 
auténtico experto en 
la programación en ensam¬ 
blador ni que te olvides de 
otros lenguaje de programa¬ 
ción; simplemente intentamos 
acercarte otra manera de 
hacer ciertas cosas (y sólo 
“ciertas cosas 1 '). Así, el 
ensamblador es bueno para 
realizar pequeñas rutinas, 
pero no para perpetrar mons¬ 
truosos listados. 

¿QUÉ ES EL LENGUA JE- 
ENSAMBLADOR ? 

Los microprocesadores traba¬ 
jan en código maquina, lo que 
se denomina "instrucciones 
del micro”, pero estas instruc¬ 
ciones son ristras de códigos 
numéricos imposibles de 
memo rizar. El lenguaje 
ensamblador es el que resul¬ 
ta de sustituir cada código de 
instrucción con un nombre 
abreviado. Un código, por 
ejemplo, es 9ÜH; a simple 
vista no dice nada, pero el 
microprocesador ejecuta esta 
instrucción, denominada 


“No OPeración” (“no realizar 
ninguna operación”). En len¬ 
guaje ensamblador se utiliza¬ 
ría como la instrucción NOP. 
¿POR QUÉ NECESITAMOS 
EL LENGUAJE ENSAMBLA¬ 
DOR EN VIDEOJUEGOS? 
Incluso para Jos compiladores 
más potentes, el lenguaje 
ensamblador es más rápido 
que el lenguaje C, para no 
hablar de otros lenguajes 
interpretados, como Gbaslc. 
En el principio de los tiempos, 
todos ios juegos se desarro¬ 
llaban en ensamblador puro 
100%, cosa que, aun siendo 
una marca de calidad, es una 
de las tareas más complica¬ 
das y tediosas que existen. 

En los tiempos que corren, 
con compiladores potentes, 
extensores del dos (Modo 
protegido de 386), etc., es 
casi impensable crear un 
videojuego enteramente en 
ensamblador. 

Sin embargo, la práctica 
más usada es la creación de 
pequeñas rutinas en ensam¬ 
blador que realícen funciones 
como pintar pixeis y líneas, 


REGISTROS DE LA CPU 


AX 


BX 



AH 


AL 


BH 


BL 


CX 


DX 



CH 


CL 


DH 


DL 



Estos sor los registros más importantes dentro de la CPU def 
ordenador; los deberás tener en cuenta al utilizar ensamblador. 


realizar efectos, oto. En defi¬ 
nitiva, en todos los casos en 
los que necesites la velocidad 
de la luz,, o más rápida toda¬ 
vía, si cabe, para realizar 
cualquier tarea (por ejern 
pío, el listado que te 
entregamos en el 
número anterior de 
la revista), te daría 
un resultado 
mucho mejor si lo 
hubieras hecho en 
ensamblador. De reco¬ 
ger un rango de valores 
desde 0 a 21 en Basic, pue¬ 


des hacerlo de 0 a 500 gra¬ 
cias al ensamblador. 

Como muestra, valga este 
listado en Ensamblador y en 
A BASIC: se llena la 
pantalla de 
puntos de 
color 




































































































































































































































































rojo, con mucha diferencia de 
tiempos. 

En Ensamblador: 

codeSEGMENT 
ASSUME cs:Gode,ds:code 
ORG lOOh 
cominic: jmp inicio 
nota db '(c) 1995 Twins 
Soff ,13,10,13,16,0 
inicio: mov ax,13H 
int 10H 

mov ax.OaOOOh 
mov es,ax 
mov d¡,0 
mov ex ,32000 
mov ax.ÜGOIh 
rep stosw 
mov ax,4cH 
int 21H 
cede ENDS 
end cominic 

En Basic: 

SCREEIM 13 
FOR n = 1 TO 200 
FOR m = 1 TO 320 
PSET (m, n), 1 
NEXT m 
Ni EXT n 

Antes de empezar, ten 
mucho cuidado con volverte 
loco con el lenguaje ensam¬ 
blador: no debes usarlo para 
todo. Úsalo eficientemente y 
sólo cuando realmente lo 
necesites. De otra forma, tu 
código se hará extremada¬ 
mente complejo y muy poco 
:i portable 1 ’. (Recuerda además 
que en juegos como Doom 
sólo tienes unas pocas rutinas 
en ensamblador y el resto es 
código optimizado en C), Si 
necesitas usar más de 1000 o 
2000 lineas de código ensam¬ 
blador, lo mejor es que te olvi¬ 
des de ese juego y lo empie¬ 
ces de nuevo con otra imple- 
mentación distinta o una 
nueva aproximación al proble¬ 
ma que te preocupe. 

¿QUÉ SON LOS 
REGISTROS DE LA CPU? 

Los registros de la CPU son 
un grupo especial de localiza¬ 
ciones de memoria situadas 
en la propia CPU. Pueden 
considerarse algo así como 


un grupo permanente de 
variables enteras. 

Los registros de los que nos 
ocuparemos son AX, BX, CX, 
DX, SI, DI, BP, SP, ES, DS, 
CS, y SS. Cuatro de ellos (AX, 
BX, CX, DX) pueden dividirse 
en dos y ser tratados como 
pares de variables de 8 bits 
de la siguiente forma: 

- AX se divide en AH y AL, 
siendo respectivamente la 
parte alta y baja del registro. 

- BX se divide en BH y BL, 
siendo respectivamente la 
parte alta y baja del registro. 

- CX se divide en CH y CL, 
siendo respectivamente la 
parte alta y baja del registro. 

- DX se divide en DH y DL, 
siendo respectivamente la 
parte alta y baja del registro. 

¿PARA QUÉ SE USAN LOS 
REGISTROS ? 

Divididos por sus funciones y 
su utilidad en registros de uso 
general, registros de segmen¬ 
to y registros de fiags, su uso 
es el que te mostrarnos a con¬ 
tinuación, 

Registros de uso general. 
Estos registros son los utiliza¬ 
dos en la ejecución general de 
[os programas. Por lo demás 
son, en la mayor parte de los 
casos, totalmente intercambia¬ 
bles. Sin embargo, cada uno 
de etlos tiene Talentos” espe¬ 
ciales. 

AX: 16 Bits utilizados para 
propósitos generales así como 
para resultados matemáticos. 

BX: 16 Bits utilizados para 
propósitos generales e inde- 
xaciones. 

CX: 16 Bits utilizados para 
propósitos generales y conta¬ 
dores. 

DX: 16 Bits utilizados para 
propósitos generales. 

BP: 16 Bits utilizados para 
propósitos generales, manejo 
de offsets e indexaciones. 

31: 16 Bits utilizados para 
propósitos generales y como 
la fuente en operaciones de 
movimiento de datos. 

DI: 16 Bits utilizados para 
propósitos generales y como 
el destino en operaciones de 


movimiento de datos, 

Registros de segmento. 
Estos registros son utilizados 
como apuntadores a segmen¬ 
tos. Un segmento es un blo¬ 
que de 64 K de memoria que 
representa un área 
que tiene una 
función especí¬ 
fica. 

DS: El 
segmento 
de datos, 
usado para 
apuntar al área 
activa en la que se 
hace referencia a los datos. 

CS: El segmento de código, 
utilizado para apuntar al lugar 
desde donde eE código es eje¬ 
cutado. 

ES: El segmento extra, 
usado como alias de otro seg¬ 
mento o para apuntar a otro 
bloque de 64 k de interés. 



Funcionar como alias significa 
proporcionar un nombre adi¬ 
cional para un objeto, de 
forma que se pueda acceder 
a él por ese otro nombre. 

SS: El segmento del Stack 
(o Pila), usado para apuntar a 
la porción de la memoria uti¬ 
lizada como pila, 
x. IP: Este 

registro a- 
Éft punta a la 
instrucción 
que se está 
ejecutando. 

Registros de Ftags. El 
registro de Flags mantiene el 
estado de la CPU. Así los 
ftags de z (cero) y C (Aca¬ 
rreo), a este registro no es 
posible acceder directamente, 
pero puede ser leído median¬ 
te el uso de instrucciones. 

J, Rodríguez 


LOS MICROPROCESADORES 80X86 


¿Quién no conoce a la 
familia más famosa de 
microprocesadores de 
todos los tiempos? 
Cualquiera que lleve unos 
ahitos con un ordenador en 
sus manos, habrá por lo 
menos oído hablar de 5 de 
sus miembros: 

- 8086, el micro más básico 
de todos. (Conocido en los 
famosos XT). 

- 8088. idéntico al 80G6 en 
cuanto su estructura. La 
diferencia radica en que 
infernamente es de 16 bits, 
como 8086, pero externa¬ 
mente es de 8 bits, con lo 
que necesita dos ciclos de 
máquina para leer una pala¬ 
bra o Word (16 Bits de 
datos). Esto se debe a pro¬ 
blemas de compatibilidad 
con antiguos modelos. 

- 80186. Es un 8066 con 2 
canales DMA programadles 
y 3 timers (no llegó a utili¬ 
zarse en los ordenadores 
personales, pero se usa 
para controladoras de 
disco, etc.) 

- 80183, similar a 60166. 

- 80286 Este es de una 


generación distinta de 
micros. Posee ya un siste¬ 
ma de manejo de memoria, 
con lo que se pueden 
manejar más de 640K de 
memoria. 

- 80386, el micro de la 
revolución. Dispone de ins¬ 
trucciones de 32 Bits, 
manejo de la memoria en 
modo protegido, y además 
se puede acceder a la 
memoria del ordenador de 
forma lineal, sin reparar en 
los 640 Ks iniciales. 

- 80486. Es fundamen¬ 
talmente un 80386, pero 
con una caché Inferna y con 
el coprocesador incorpora¬ 
do dentro del micro. 

Aparte de éstos, están los 
famosos Pentium y 
Pentium Pro : los cuales tie¬ 
nen potencia excesiva para 
los juegos. De todas for¬ 
mas, actualmente cada vez 
son más necesarios. Son 
los más potentes hasta 
ahora, desarrollados por 
Intel, con tecnología supe- 
rescaiar, predictores de 
salto, cachés de datos,, 
aproximación a los 64 
Bits, etc. 
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RADIX 


Epic Megagames presenta un 
arcada espacial que te recor¬ 
dará más a Rise of the Triad 
que a Raptor (ambos cíe la 
misma casa): emplea la técni¬ 
ca de escalado de gráficos, y 
puedes ver la nave desde 
atrás, o desde la cabina. 

Debes acabar con todo bi¬ 
cho que se sitúe delante tuyo; 
para sobrepasar algunas fa¬ 
ses realizas acciones especí¬ 
ficas que te permiten abrir 
puertas o desactivar las ba¬ 
rreras que te corten el paso. 


Gráficamente, Radix no es 
tan espectacular como el 
co n oc i do Terminal Veiocity , 
pero la posibilidad de ver la 
nave desde atrás le hace 
ganar mucho enteros en 
cuanto a jugabllidad. Como es 
típico en esta dase de pro¬ 
gramas, la variedad de ene¬ 
migos es muy elevada. Es 
muy agradable (y sádico, por 
lo demás) destrozarlos a 
todos, sobre todo a los hom¬ 
brecitos, que caerán como 
moscas al paso de tu nave. 


D, GOZALO 


Este mes os presentamos en nuestra sección share dos muy 
buenos arcades, de muy diferente corte y estilo, pero ambos 
capaces de producir horas de diversión. El primero es un 
“matamarcianos”, y el segundo un programa de plataformas. 


Realm of 
CHAOS 


Apogee también tiene un 
juego muy entretenido dentro 
de su nuevo catálogo. Sin un 
equipo excepcional, puedes 
asistir a las aventuras de 
Conan el Bárbaro, gracias a 
este juego de plataformas en 
el que, además, controlas a 
una soberbia maga. 


Tu misión consiste, al igual 
que en el programa comenta¬ 
do en esta misma página, en 
acabar con todo lo que se te 
ponga de por medio. Pero en 
este caso, además, podrás ir 
recogiendo gemas para 
poder obtener puntos, asi 
como nuevas armas. 


Gráficamente, nos recuerda 
bastante a un fuego de Epic 
Megagames, Jillofthe 
Jungla, pero tos sprites son 


muchísimo más grandes que 
en el anterior programa, y el 
colorido ha sido tratado de 
una forma excepcional, sobre 
todo en lo que a fondos de 
pantalla se refiere. Ideal para 
los amantes de ios juegos de 
plataformas con pizcas de 
arcade “maquinero”. 















Tres joysticks son el centro del “Hardware” del mes. Si tu 
antiguo periférico ya no da más de sí y estás dispuesto a 
hacerle con uno nuevo, estos ejemplos te darán una perfecta 
idea del estado actual del mercado español en este terreno. 

RAIDER 5 


Si eres uno de (os sempiter¬ 
nos enamorados de los jue¬ 
gos de plataformas o de los 
arcades (o quizá de los dos 
a Ja vez, ¿por qué no?), 
Raider 5 es un joystick que 
se va a hacer contigo rápi¬ 
damente. Se trata, por 
muchas razones, de un 
joystick diferente a los que 
estamos tan acostumbra¬ 
dos. Raider 5 es muy pare¬ 
cido al típico mando de las 



máquinas recreativas. 

Su empuñadura es peque¬ 
ña, con la parte superior 
en forma de bola 
y tiene dos 
botones de 
disparo 
situados en la 
base del 
mando. 

Además, dispone 
de un selector 
para cuatro diferentes nive¬ 


les de autodisparo, gracias 
a los cuales se 
adapta muy bien 
a distintos tipos 
de juego. Este 
joystick 
puede tra¬ 
bajar en 
dos modos 
diferentes: Jibre y 
autocentrado. En el primero 
e! mando se puede mover 
con total libertad sin volver 


automáticamente a su posi¬ 
ción centrada, mientras que 
en el segundo sí vuelve a 
dicha posición, como hacen 
la mayoría de los joysticks. 

FftHÁl i 

Nombre: Raider 5 
Fabricante: OuickShot 
Distribuidor: Proein S*A. 
Precio: 2.990 pesetas 
Valoración: 70% 




WINGMAN LIGHT 

Wingman Light es, como 
su propio nombre indica, ia 
versión light del conocido 
WingMan do la compañía 
Logitech. Este joystick tiene 

FICHA; 

Nombre: Wingman Light 
Fabricante: Logitech 
Distribuidor: Logitech 
Precio: Consultar 
Valoración: 74% 


una base amplia equipada 
con ventosas que le confie¬ 
ren una gran estabilidad. 

Dispone de dos botones 
de disparo: el gatillo 
{triggei) y un botón secun¬ 
dario en la parte superior 
del mando. Uno de los 
detalles que más te llama¬ 
rán la atención es su empu¬ 
ñadura. La mano se adapta 
al mando con una sorpren¬ 
dente naturalidad, por lo 


que se reduce af mínimo el 
cansancio tras haber juga¬ 
do durante varias horas. 
Wingman Light también 
tiene controles de calibrado 
e incorpora un selector de 
autodisparo en la parte infe¬ 
rior de la base, un detalle 
que no tiene ninguno de 
sus otros dos hermanos de 
la más arriba mencionada 
familia de joysticks 
WingMan. 




PC TRACER 

Ei último de los joysticks que 
os presentamos este mes es 
el iiamado PC Tracer de la 
compañía Logic 3. Se trata 
de un joystick de estilo clási¬ 
co, es decir, muy sencillo, 
con las funciones básicas de 
esta clase de aparatos. Tiene 
los dos botones de disparo 
habituales, además de con¬ 
troles de calibrado y selector 
de autodisparo. 


La base tiene un 
tamaño adecuado y 
dispone de ventosas; 
así pues, el conjunto 
es, en general, muy 
estable. La empu¬ 
ñadura es 

demasiado l 

grande y, 
por consi¬ 
guiente, muy 
poco ergonómica. 




Este es un detalle que le 
hace perder unos cuantos 
puntos a PC Tracer. 

Por el contrario, ei movi¬ 
miento que conseguirás con 
éJ es tan suave que resulta 
especialmente adecuado 
para los simuladores 
JÜ de vuelo. 

Por lo demás, el 
cable de conexión 
tiene algo más de dos 


.metros de longitud, cosa que 
pérmite jugar a una distancia 
prudencial del monitor. 


F. 


de la Villa 


FICHA i 

Nombre: PC Tracer 
Fabricante: Logic 3 
Distribuidor: E. Arts 
Precio: Consultar 
Vaíoración: 74% 
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The Need for Speed regresa a la posición de honor, y es que 
estos coches merecen la pena..* La mayoría apreciaréis que 
van desapareciendo de la lista alguno de los grandes clásicos, 
de modo que escribidnos si queréis que vuelvan a aparecer. 


Need for Speed 




Este gran 
simulador 
automovilísti¬ 
co de la casa 
Electronic 
Arts Cariada, 
vuelve al pri¬ 
mer puesto 
en vuestras 
preferencias 
personales. 


Doom I y 




Sube, baja, 
sube, baja.., 
al igual que 
los ascenso¬ 
res de unos 
grandes alma¬ 
cenes, la gran 
saga de id no 
pierde vigen¬ 
cia entre 
vosotros. 


SSFII Turbo 






A la espera de 
la nueva ver¬ 
sión de 
Capcom que 
acaba de salir 
en Estados 
Unidos, este 
es el mejor 
juego de 
lucha del 
momento, 




Me gusta ef 
“turbo”, los 
domingos por 
la tarde es la 
“mayó” de 
“mi” aficio¬ 
nes... Con 
Pifa Soccer 
vivirás de ver¬ 
dad el fútbol 
en casa. 




Ful i Throttle 


Al igual que 
Dark Forces, 
Full Throttle 
se mantiene 
en liza respec¬ 
to a posterio¬ 
res produccio¬ 
nes... y es que 
las aventuras 
de Ben tienen 
“marcha”. 






































anjsun 


Prisoner of Ice 


El último 
juego cíe 
Infogrames 
(todos espera¬ 
mos con 
impaciencia 
Knights 
Chase), ha tar¬ 
dado en incor¬ 
porarse, pero 
aquí sigue. 



Continuamos 
con los pro¬ 
gramadores 
franceses, en 
este caso, 
Oeiphine 
Software, que 
con este Fade 
to Black ha 
regresado al 
panorama. 





¡PARTICIPA EN NUESTRO HIT PARADEI 

Enviónos ya mismo una corta con tus datos personóle 
indicando basto un total de tres de tus juegos Favoritos 
Gracias a tu elección y la del resto de lectores que partid 
pen, confeccionaremos el Kit Porade del siguiente numere 
Como agradecemos tu colaboración, sorteamos entre tad 1 
Jas cartas recibidas cinco Juegos que recaerán en cinco 
afortunados lectores. 


PC PLAYER -Hit Parade- 
C\ Marqués de Porfugalete 10, Bajo 
28027 MADRID 


El último 
juego de 
Westwood 
Studios no ha 
tardado en 
encaramarse a 
esta posición 
de privilegio, y 
estamos segu¬ 
ros de que 
subirá más. 


LOS MÁS VENDIDOS 


Muestro agradecimiento a Centro Maii 
por facilitarnos la información referida a los 
productos más vendidos del mercado. 


El grupo de 
programación 
Cryo también 
es francés, y 
es que parece 
que nuestro 
país vecino se 
ha convertido 
en eí baluarte 
del software 
europeo. 


GANADORES DEL HIT PARADE NÚMERO 7 

Estos son los nombres de los cinco ganadores del sorteo 
celebrado entre todos aquellos de vosotros que enviasteis 
una carta con vuestros juegos favoritos en el número Siete 
de nuestra revista: 

- ASÚN ORDÁS ÁLVAREZ {LEÓN) 

- ALBERTO DÍAZ ÁLVAREZ (MADRID) 

- JOSÉ CABAÑERO (Madrigueras, ALBACETE) 

- JUAN J. HERNÁNDEZ (P. de la Cruz, TENERIFE) 
■ RAÚL JIMÉNEZ PARRA (MADRID) 
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TYRIAN 

Si deseas encontrar alguno 
de los secretos que oculta el 
último gran juego Shareware 
de Epic Megagames (que 
encontrarás en el CD-ROM 
del último número de PC 
Player), teclea los siguientes 
códigos en el menú principal: 
ENEMY: Volarás en una na¬ 
ve enemiga. 

STEALTH: Obtendrás una 

nave Ninja. 

STORMWIND: Conseguirás 
el Elemental Fighter. 
TECHNO: Te harás con la 
nave experimental. 
UNKNOWN: Conseguirás la 
nave TX Silvercloud. 



WEIRD: La nave más simpá¬ 


tica: una zanahoria que arro¬ 
ja plátanos en vez de balas. 
DESTRUCT: Para participar 
en un subjuego escondido 
en el programa 
Si prefieres convertirte en 
invencible, pulsa F2, F3 y F6 
en el transcurso del juego. 
Para saltar al siguiente ni¬ 
vel debes pulsar F2, F6, y 
F7 r Para ir al modo Su per 
Turbo, pulsa Borrar y 1. 

Sin embargo, si lo que te 
gusta es el masoquismo in¬ 
tegral, pulsa Mayúsculas y G 
en el menú de dificultad, y 
aparecerá el llamado modo 
imposible (¡totalmente!). 


BATTLE BEAST 

El último programa de lucha 
de dibujos animados, Battle 
Beast, también tiene sus tru¬ 
cos. Con los siguientes códi¬ 
gos, no tendrás problema al¬ 
guno para acabar con casi 
todos tus enemigos. 

Para obtener invencibilidad 
en las rondas de bonus, te¬ 
clea "GRUPO”. 



Si deseas obtener nuevos 
golpes especiales, prueba 
escribiendo las secuencias 
li XUS_D3 !5 y "HNTIOH-IST 



FGOTBAIL GLORY 

El simulador futbolístico de 
los croatas de Croteam ofre¬ 
ce la posibilidad de marcar 
goles fáciles para los peor 
dotados en esto de jugar al 
ordenador. Sí el contrario 
acaba de marcar un gol, es¬ 
pera hasta que estás a punto 
de sacar de centro, y pulsa lo 



siguiente: abajo, derecha, pa¬ 
tada, y mantón abajo. Cuan¬ 
do la bofa caiga cerca del nú¬ 
mero 2, él se volverá y mar¬ 
cará en propia meta. ¡Más fá¬ 
cil imposible! SI ni siquiera 
con este truco consigues me¬ 
ter un gol, tu caso no tiene 
solución: dedícate a las peli¬ 
grosas carreras de chapas... 






MAGIC CARPET 2 

Para activar los trucos de la 
fabulosa continuación del si¬ 
mulador de alfombra mágica 
de BulJfrog, debes detener 
completamente tu alfombra 
(o mejor, haz el truco al co¬ 
mienzo del nivel), y pulsar la 
tecla T, Escribe "WINDY 1 ’ y 
podrás emplear los siguien¬ 
tes trucos: 

ALT+F1: Todos los hechi¬ 
zos. 

ALT+F2: Más maná. 
ALT+F6: Recupera energía. 
ALT+F7: Mata a todas las 
criaturas del nivel. 

SHIFT+C: Completa el nivel. 

Si en lugar de “WINDY” te¬ 
cleas “CARPET" 
seguido del 
número del ni¬ 
vel al que de¬ 
seas saltar... 

¿sigo? 

Los más 
curtidos re¬ 
cordarán 
que estos 
trucos funcio¬ 
naban en Ma- 
glc Carpet 1; si 
no es así r deberás 


escribir 
"RATTY” en 
el lugar de 
<l WINDY ,r . 



































PREGUNTAS Y RESPUESTAS 



TEKWAR 

Si deseas activar alguno de 
estos trucos, teclea la palabra 
mágica durante el juego. Y es 
que hay cosas que no cam¬ 
bian desde Doom... 
NOGUARD: Desaparecen to¬ 
dos los policías. 



NOENEMIES: Apaga todas 
las peligrosas y abundantes 
cámaras de vigilancia. 
MOCHASE: Elimina a todos 
los matos. 

NOSTROLL: Hace desapare¬ 
cer a los molestos viandantes 
que son inocentes. 





WARCRAFT 

A los códigos que ya os ofre¬ 
cimos hace unos números 
añadimos estos dos, que os 
serán muy útiles: 

HUMAN #: Donde # es el 
número de la misión humana 
a la que te quieres dirigir. 
ORO #: Donde 
# es el número 
de la misión de 
los orcos donde 
quieres saltar. 

Para introducir 
estos códigos, 
recuerda que 
debes pulsar 
ENTER durante 


el transcurso de la partida, 
como sí fueras a enviar un 
mensaje a otro jugador por 
módem, para acto seguido 
introducir el código deseado, 
y volver a pulsar el botón de 
ENTER. Con este truco ya 
evitarás perdidas de tiempo. 


P. Me he atascado en Discworid: no puedo abrir las puertas 
de la universidad de magos. ¿Qué debo hacer para abrirías? 

FERMÍN CASADO BUENO 
Ponferrada (LEÓN) 

R. Para que el mago del jardín te abra la puerta, dale el plá- 
taño que llevas en tu baúl al biblioteca rio para conseguir el 
libro, el cual debes entregar al “jetazo’ 1 - Acto seguido el joven 
mago te abrirá con uno de sus hechizos. 


P. En Star Trek - A final Unity r cuando estoy en la misión 
donde se debe recoger ei quinto pergamino , no puedo atra¬ 
vesar la puerta que esta al fado opuesto deí puzzle. No iogro 
abriría de ninguna manera. 

JUAN LOPE BUSTARVIEJO 
MADRID 

R. Para poder abrir la puerta debes tocar las palancas en el 
orden adecuado: cuatro nodos, tres nodos, cuatro nodos, un 
nodo en el cono, dos nodos, y otro nodo en la copa. 


P. En el juego Transpon Tycoon obtengo el mensaje 'Wo 
puedes construir un aeropuerto aguí-demasiadas estacio¬ 
nes w dondequiera que intento construir. ¿ Ya no puedo cons¬ 
truir o hay algún truco ? 

SARA GONZÁLEZ RICO 
Benidorm (ALICANTE) 

R Quizá tengas demasiadas estaciones, como te dicen. 
Prueba a demoler un par de ellas: algunos escenarios limi¬ 
tan el número de estaciones que puedes tener al tiempo. 


P. En Ultima Vil; The Black Gate no paso las defensas deí 
generador cúbico situado cerca dei agujero de las serpien¬ 
tes. ¿Cómo puedo pasarlo? 

RAMÓN PARDO 
LEÓN 

R El generador de Cubo te matará si no has obtenido un mi* 
neral llamado Cadeiita, Para encontrado, viaja hasta la tierra 
de Ambrosia, situada bajo el compás del mapa, en la esquina 
noreste. Está en una cueva. Llévaselo a Zorn en Minoc: crea¬ 
rá unas armaduras que os protegerán dei generador. 


¡ESPERAMOS CON ANSIA TUS TRUCOS! 

Como toctos los meses, te ofrecemos- una selección de los me¬ 
jores trucos del mes. Queremos que colabores con nosotros, 
por lo que si tienes un buen truco no dudes en enviárnoslo. 

Si iu nombre safe publicado... ¡premio!: te obsequiaremos 
con un juego. También contestaremos todas tus preguntas. 

PC PLAYER-Trucos MaÜ- 
C\ Marqués de Porfugalete 10, Baja 
28027 MADRID 
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Guía Phantasmagoria 


Si no has conseguido resolver 
esta terrorífica aventura de 


Roberta Williams, en estas 
páginas te ofrecemos sus 
misteriosas soluciones y las 
acciones que debes realizar. 


P ara empezar (Capítulo 
1), ve ai comedor y 
coge el atizador que 
hay junto a la chimenea. 
Después de examinar el 
espejo de esta misma habita¬ 
ción, regresa a la cocina. 
Dentro de un cajón hay un 
paquete de cerillas que te 
será útil más tarde. Si abres 
la alacena y enciendes la luz 
encontrarás una trampilla bajo 
la alfombra que se abrirá con 
el atizador. Para poder bajar 
necesitas la luz que te propor¬ 
cionarán las cerillas. En la 
bodega sólo hay un martillo 
que, por supuesto, debes 
coger. Después de examinar 
la habitación, dirígete al hall. 

Af fado de la chimenea hay 
un periódico tirado en el suelo 
que debe ir a parar a tu 
inventario. Encontrarás la 
puerta superior cerrada. En el 
bar hay un piano que puedes 
tocar; antes de irte tienes que 
examinar una botella de alco¬ 
hol. Como la puerta de la 


derecha del bar está cerrada, 
no queda nada que examinar 
en la planta baja. Puedes 
subir al primer piso y entrar 
en la habitación de Marie. 

Una vez estés en ella, pue¬ 
des coger unas cartas dei 
tarot. En un cajón hay una 
carta de amor dirigida a Marie 
por su amante. En frente de 
la habitación de Marie está la 
de Gamo. Aquí examinas un 
anillo y una pitillera. Si te 
sientas en la cama verás un 
interesante vídeo. En la sala 
de trofeos tampoco puedes 
coger nada, pero sí verás un 
espejo, una silla y un gramó¬ 
fono estropeado. En la habita¬ 
ción contigua a la sala de tro¬ 
feos, a partir de ahora “habi¬ 
tación oscura”, encontrarás a 
Don. Tras discutir con él r 
suba a la segunda planta. 

En la habitación del bebé 
toca el osito de peluche y 
observa una extraña nube 
que flota sobre la cuna. 
También en el segundo piso, 


ahora en la habitación de 
Adrienne, recoge un billete de 
cinco dólares y examina el 
ordenador. Enfrente de la 
habitación de Adrienne está el 
observatorio, donde hay una 
estatua con un dragón y un 
par de cuadros. En el piso de 
abajo puedes ver en qué 
sigue metido Don. Después 
de verlo, ve a la ciudad con el 
BMW aparcado en la puerta 
principal de la casa. 


Antes de entrar en el pueblo 
tienes que visitar la casa que 
puedes ver a fa izquierda. Un 
perro no te deja entrar, pero 
averigua quién vive en su 
interior gradas al buzón de 
correos. En el pueblo sólo 
puedes entrar en la agencia 
Inmobiliaria. Después de 
hablar con el vendedor 
encontrarás en un archivador 
una llave que te permitirá 
entrar en la biblioteca, 



























Con la llave en tu poder, de 
regreso a casa, entra en la 
biblioteca {es una de las habi¬ 
taciones cerradas de la planta 
baja). En la mesa hay una 
revista de interesante lectura. 
En ei escritorio recoge una 
pequeña estatua que, exami¬ 
nada más de cerca, revela un 
abrecartas. En la chimenea, 
gracias al abrecartas, haz un 
agujero en la pared de ladrillo 
para entrar en una pequeña 
capilla. Lo primero que debes 
hacer en la capilla es leer el 
libro. Para acabar este capí¬ 
tulo, abre la caja y deja esca¬ 
par al demonio que contiene, 

CAPÍTULO 2 

Bajando hacia (a planta baja 
oirás música. Si subes a la 
sala de trofeo verás que el 
gramófono está funcionando. 
Es hora de volver al pueblo. 
Por suerte, la tienda de anti¬ 
güedades está abierta. En un 
mostrador hay un crucifijo que 
no puedes conseguir de 
momento por falta de efectivo. 


De todas maneras, hablas 
con Lou sobre muchas cosas 
interesantes de la mansión y 
sus antiguos ocupantes. En la 
agencia verás una curiosa 
escena, pero no permanece¬ 
rás dentro mucho tiempo. 

El detergente que te pidió 
Don lo compras en el alma¬ 
cén. Antes 
de irte, 
hazte con un 
hueso gratis y 
algo de infor¬ 
mación sobre 
Malcom. La 
información 
sobre Malcom la 
podrá completar 
Lou, Después de 
hablar con ella, pue¬ 
des regresar a casa. 

De camino a la puerta, entra 
en el establo y, tras llevarte 
un susto, descubre que hay 
alguien viviendo allí. Cuando 
Don te encuentre dale el 
detergente. Para acabar el 
capítulo, ve a la habitación 
oscura y llama a la puerta. 


CAPÍTULO 3 

Después del picnic, conoce¬ 
rás a Cyrus si pulsas sobre el 
árbol tras el que se esconde, 
Cyrus te dirá que su madre 
está metida en problemas; 
por ¡o tanto, debes seguirle al 
establo. Para socorrer a la 
madre de Cyrus, 
Harriet, sube por 
las escaleras y, 
con la ayuda de 
la horca que está 
apoyada en la 
pared, coge la 
polea, con la que 
podrás sacarla 
del agujero. 
Antes de bajar, si 
examinas el agujero 
por el que había caído 
Harriet, podrás ver un clavo 
que se recoge con el martillo. 
Abajo tienes la oportunidad 
de hablar con Harriet y Cyrus 
dos veces. Después de la 
charla ya estarás totalmente 
preparado para entrar en la 
habitación cerrada que hay en 
el segundo piso, 


Para conseguir la llave, des¬ 
liza el periódico por debajo de 
la puerta y empuja la llave 
con el clavo. Subiendo por las 
escaleras que hay tras la 
puerta liegas a la habitación 
de Malcom. Encima de un 
mueble hay un libro que te 
servirá más tarde para ver a 
Malcom. Por la ventana verás 
un invernadero. 

Bajando al vestíbulo oirás el 
llanto de un niño. Si entras en 
la habitación del bebé verás 
que la mecedora se mueve 
sola y oirás una voz que 
canta una nana. En la panta¬ 
lla del ordenador de tu habita¬ 
ción veras la frase “YOU 
HAVE DANGER” entre otras 
letras. Ha llegado el momento 
de hacer una visita a Malcom, 

Una vez en la valla del jar¬ 
dín de la casa de Malcom, 
dale el hueso al perro; luego 
llama a la puerta y dalo a 
Ethei el libro de Malcom (son 
necesarios al menos dos 
intentos). Después de hablar 
con Malcom, vuelve a casa. 
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CAPÍTULO 4 

Después del violento comien¬ 
zo del capítulo, debes bajar a 
la habitación de Carne y 
coger el colgante que hay 
sobre la mesa. En la planta 
baja te encontrarás con 
Hamet, que te hablará de un 
edificio que está en el bos¬ 
que. Síguela hasta la cocina 
y dale las cartas del tarot 
para que te las eche. 

Si te diriges ai exterior por 
la salida que está en el late¬ 
ral, verás a Cyrus acosando 
ai gato. SI andas un rato por 
los alrededores, te volverás a 
encontrar con Cyrus una vez 
más y, después de hablar 
con él, le seguirás. Una vez 
haya tirado el árbol sobre el 
pequeño barranco, se irá. 
Después de cruzar el puente, 
coge del suelo una lente de 
telescopio. Al final del camino 
encontrarás el invernadero 
que ya habías visto; si miras 
detenidamente la maceta 
grande verás el cadáver de 
Hortencia. En otra parte del 
invernadero puedes ver una 
pequeña pala que está tirada 
en el suelo. Si la locas, verás 




el asesinato de Hortensia. 
Cuando la escena acabe, 
pon la lente en el telescopio y 
verás la ventana de una habi¬ 
tación de la torre de la man¬ 
sión. Ya no tienes nada más 
que hacer aquí, así que pue¬ 
des volver a casa. 





En la rotonda de la entrada 
está aparcado un coche des¬ 
conocido. Sí entras por la 
puerta principal conocerás a 
Mike, que trabaja para la 
compañía de teléfonos. 
Después de hablar con éi r 
dirígete a la torre. Si obser¬ 
vas bien la pared de madera, 
verás que es falsa. Con el 
martillo, haz un agujero para 
pasar a la habitación que 
permanecía oculta. En el 
ático, dentro del baúl, coge el 
broche; el resto de objetos no 
puedes quedártelos. Antes 
de irte, examina los cuadros 
y el armatoste de madera 
que hay junto a la pared. Si 
ahora bajas al vestíbulo, aca¬ 
bará este capítulo. 


CAPÍTULO 5 

En \a pantalla del ordenador, 
entre las otras letras, está 
escrito JÍ GET OUT” y “DO 
NOT TRUST 1 , Si vas al ático 
verás el espejo brillando; 
acércate y presenciarás el 
asesinato de Leonora, En la 
sala de trofeos pasa algo 
parecido con el espejo, esta 
vez con el asesinato de 
Regina. En el vestíbulo, 

Cyrus te dirá que vayas al 
establo. Luego, en el estan¬ 
que de la parte trasera, halla¬ 
rás los cadáveres de Sofía y 
Spaz. Adrienne terminará en 
el comedor. Si haces lo mis-, 
mo con el espejo que con los 
anteriores, Victoria morirá an¬ 
te tus ojos. En la bodega, 
oirás el llanto de una mujer. 

Si la registras entera no 
encontrarás a nadie, pero 
verás una misteriosa mano 
que tiene la intención de 
atrapar a Adrienne. 

Cuando* empiece a sonar 
música, sal de la casa y ve al 
templete. Allí, una vez hayas 

























examinado la rosa roja, verás 
a Gastón y Marie, Luego 
regresa a la casa. 

En el observatorio, la esta¬ 
tua del dragón ha cambiado 
de posición misteriosamente. 
Si examinas el círculo de luz, 
descubrirás un pasadizo 
secreto. Con el ascensor tie¬ 
nes la posibilidad de bajar un 
nivel; en el suelo verás una 
colilla. También es interesan¬ 
te el agujero de la pared por 
el que se ve la habitación de 
Mario. Con la palanca pue¬ 
des abrir un pane] para entrar 
en la mencionada habitación. 
Después de verla, vuelves ai 
pasadizo a través def panel, 
En el pasaje hay otro ascen¬ 
sor que te lleva a una bifurca¬ 
ción. Por un camino hay un 
agujero que rompe unas 
escaleras y por el otro llega¬ 
rás al teatro. 

En la habitación de maqui¬ 
llaje hay un armario dentro 
del cual verás una foto de 
Carno y Malcom. En el esce¬ 
nario, examina la silla y verás 
a Adrienne atada a ella. Para 
acabar el capítulo, sal por las 
puertas dobles del teatro. 

CAPÍTULO 6 

Camina hacia fa biblioteca y 
entra en la capilla. Dentro de 
la caja hay un libro que 
debes leer. Ahora, en vez de 
salir por donde has entrado, 
hazlo por otro pasadizo, que 
te llevará a la cripta. En las 
placas de los sarcófagos 
verás los nombres de Marie y 
Carno. Gradas al atizador 
podrás ver los cadáveres de 
ambos. Si observas los ataú¬ 
des descubrirás que las otras 
dos esposas están enterra¬ 
das ahí. Después de esta 
exploración, regresa al vestí¬ 
bulo. En la habitación de 
Marie mira el espejo del toca¬ 
dor. En la puerta principal 




está Mike; tras hablar con él, 
deja la casa y entra en el 
establo, donde verás a 
Harrlet y Cyrus haden do ias 
maletas para marcharse. Haz 
lo posible que se queden, 
aunque de todas maneras es 
algo totalmente Inútil. Quizá 
sea el mejor momento para 
volver a hablar con Malcom; 
por tanto, ve al coche. 

Para que Ethel te deje 
pasar tienes que entregar la 
foto, Malcom te contará Ja 
historia de Carno, Marie y 
Gastón. Después de hablar 
con Malcom, consigue el cru¬ 
cifijo. Para ello, dale a Lou el 
broche que está en el baúl 
del ático. Ha llegado el 
momento dei desenlace. 



CAPÍTULO 7 

El ordenador de Adrienne ha 
sido destruido: no puede 
haber sido nadie más que 
Don r En la habitación del 
niño, coge un cristal. En el 
teatro, gradas a la máquina 
de vídeo, verás a Carno que¬ 
mado por Marie. En la habita¬ 
ción de maquillaje coge un 
muñeco de nieve del chaleco 
de Don. Ahora dirígete a la 
habitación oscura. 

El final del juego es prácti¬ 
camente como una película, 
y no precisamente mala: sólo 
tomas el control de Adrienne 
en determinadas ocasiones. 
En todo momento debes 
moverle rápido, puesto que el 
tiempo es primordial.. 



Cuando Don te ataque, 
échale el ácido que tienes a 
mano a la cara y coge el 
libro. Don atrapará a 
Adrienne, A la primera opor¬ 
tunidad que tengas, dale el 
muñeco de nieve. 

Después de morir Don, un 
demonio te empezará a per¬ 
seguir, Para huir del teatro, 
utiliza el pasadizo secreto y 
gira por el camino cortado. 
Para salvar el agujero, 
Adrienne tiene que agarrarse 
a la tubería. Una vez en la 
habitación, atranca la puerta. 

Al pie de las escaleras hay 
una mesa sobre la que debes 
poner el libro. Para matar a! 
demonio tienes que poner en 
el libro, por orden, el amuleto 
que está en el cadáver que 
hay junto a la mesa, sangre 
de Adrienne y s por último, el 
crucifijo. Para obtener la san¬ 
gre, Adrienne se tiene que 
cortar con el cristal. Cuando 
los tres ingredientes estén 
sobre el libro, el demonio se 
desvanece y Adrienne aban¬ 
dona, agotada, la mansión. 

NOTA: Si empiezas el capí¬ 
tulo sin el crucifijo de la tien¬ 
da, sustituyelo por el que hay 
en el sarcófago de Marie. 

A. L, Mozón 
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Ya estamos aquí para responder a vuestros halagos, críticas y 
preguntas. Como sabemos que la esta revista cada vez es más 
vuestra, el mes que viene os contestaréis vosotros mismos... 



CD-ROM 

Acabo de meterme en esto 
de la informática y tengo 
lógicos problemas (lógicos 
porque si no no necesitaría 
ayuda). Me he suscrito a 
vuestra revista y me he 
dado cuenta que muchos 
de los programas requieren 
DOS para ser ejecutados, 
pero resulta que tengo el 
Windows 95, y no los 
puedo jugar porque desde 
DOS no tengo acceso a la 
unidad de CD-ROM* ¿Qué 
puedo hacer? 

ÁNGEL FtUÍZ GUIJARRO 
{MÁLAGA} 


Respuesta: Si te acabas de 
comprar el ordenador, debie¬ 
ras consultar a la tienda 
donde lo has comprado, ya 
que s¡ lo puedes ejecutar 
desde Windows 95, debieras 
tener acceso al CD desde el 
modo DOS. Deberías mirar 
los archivos CONFIG.SYS y 
AUTOEXEC.BAT para buscar 
si hay algún problema, pero 
si no tienes mucha ¡dea 
mejor que te lo mire alguien 
con experiencia. 

De todos modos, la mayoría 
de demos deberían funcio¬ 
narte desde el modo DOS de 
Windows 95, ejecutando 
directamente los archivos 
BAT situados en el directorio 
raíz del CD-ROM desde el 
Explorador de Windows, ya 
que se supone que hay com¬ 
patibilidad total (entre comi¬ 
llas) con todos los progra¬ 
mas, aunque con esto último 
no estamos muy de acuer¬ 
do en la redacción. 


BIOS EN MAL 
ESTADO 

- ¿Es posible que un orde¬ 
nador no arranque o que se 
le desconfigure el SET UP 
por causa de la humedad o 
el frío? ¿Qué hago para 
solucionarlo? 

- ¿Cómo puedo conseguir 
el número 1 de la revista? 
Gracias por contestarme. 

JAVIER NQVQA OTERO 
(ORENSE) 

Respuesta: Sí, es posible 
que en casos extremos de 
frío te ocurran alguno de 
esos supuestos, pero si tu 
ordenador es antiguo, segu¬ 
ramente se le desconfigura la 
BíOS. porqué la pila de la 
misma está en mal estado o 
se está agotando. Para con¬ 
seguir el número 1, simple¬ 
mente debes llamar a nuestro 
departamento de suscripcio¬ 
nes: (91) 7412662, 

SVGA Y FÚTBOL 

Me gustaría comprarme un 
juego de fútbol, que funcio¬ 
ne en un PC 486DX con 4 
megas de RAM y tarjeta 
VGA. ¿Cuál me aconsejáis? 
Si es Super VGA, funciona¬ 
ría con el programa de 
VESA que hay en vuestro 
CD-ROM? 

!VÁN MARTÍ VlLÁ 

{Les Búrges Blanc ues. LLEIDA) 

Respuesta: Con esas carac¬ 
terísticas te recomendaría¬ 
mos el Sensible Soccer o el 
DDM Soccer Si tu tarjeta no 
es Super VGA, el programa 
VESA no te vale de nada. 


JUEGOS MANGA 

Hola amigos de PC Player. 
¿Podríais decirme unos 
cuantos programas eróti¬ 
cos con dibujos manga? 
¿De qué programa es la 
foto que adjunto? 

RAÚL LÓPEZ ORTEGA 
(Torrejón de Ardoz, MADRID) 

Respuesta: Los únicos que 
han llegado a España oficial¬ 
mente han sido los de la 
casa Megatech: Cobra 
Mies ion, Metal & Lace y 
Knights oí Xentar, distribui¬ 
dos todos por Proein, S.A. La 
foto que nos envías es de 
Cobra 

CUESTIONES 

VARIAS 

-¿Está en español ei juego 
Phantasmagoria'? ¿Va a 
salir alguna vez? 

- ¿Va a salir Doom 3? 

- ¿Cabe la posibilidad de 
que pongáis un juego por 
entregas en el CD-ROM de 
la revista, en lugar de 
demos? 

LUIS MADRID MURILLO VALERO 
(VALENCIA) 


Respuesta: Nos ha gustado 
mucho tu observación acerca 
de incluir un juego inédito por 
entregas, poro debes tener 
en cuenta que un juego no se 
hace de la noche a 3a maña¬ 
na, con lo que deberás espe¬ 
rar algún tiempo hasta que 
pudiéramos realizarlo técni¬ 
camente. 

Respecto a tus preguntas, 
Phantasmagoría sólo ha sali¬ 
do en inglés, y no creemos 
que salga en español, debido 
a que ta producción de la tra¬ 
ducir los siete CDs que 
ocupa el programa sería 
demasiado costosa para el 
volumen real de venta de 
software en nuestra país. De 
todos modos, Sierra se 
puede animar algún día r lo 
cual agradeceríamos todos 
los usuarios. 

En et tema üoom 3, hemos 
oído {pero, por supuesto, 
esto no está confirmado en 
ningún sitio), que cuando id 
Software acabe su próximo 
Quake , entrará de lleno en la 
producción de la tercera en¬ 
trega de vuestro juego favori¬ 
to, ¡Quién sabe si es cierto...! 


¡ESPERAMOS TUS CARTAS! 

Esperando que no os hoyáis creído que el mes próximo os 
contestaréis vosotros mismos, aguardamos vuestras misivas, 
de las cuales daremos cuenta (nosotros) en estas páginas. 
Yo sobéis: poro cualquier dudo relacionado con informáti¬ 
ca, juegos o similares, escribidnos a lo esta dirección: 

PC PLAYER -SOS Mail- 
C\ Marqués de Portugalete 10, Bajo 
28027 MADRID 















¡¡ Vivid 3d: Lo (lino en Sonido Tridimensional!! 



Un sistemo ton amplificador de 
35w. con control de espaciad 
zación del sonido, la posibili¬ 
dad de acercar la voz de nues¬ 
tro cantante favorito sobre su 
música y además todo esto con 
un increíble sonido 3D gracias 
al sistema SRS y sólo par 
19.950 ptsJ 
sólo lo encontrarás en 
HUREAUTY 


Hasta ahora para disponer de 
sonido surround se necesitaba 
un costoso sistema con 5 alta¬ 
voces, ahora por sólo 11.950 
pts. del Vivid3dPIu5 y dos 
altavoces, siente el sonido 
como una experiencia tridi¬ 
mensional única! 



Prepárate para la aventura multimedia mas increíble y alucinante [amas vivida. ¿Te imaginas que los sonidos 
de tu PC, Mac o Consola de Videojuegos cobraran vida a tu alrededor, que te sintieras dentro de tus videojuegos 

preferidos? Gracias a NUREALITY y sus sistemas VIVID3D 
será posible porque su innovadora tecnología SRS 
transforma cualquier sonido mono o estéreo en un 
auténtico sonido tridimensional como si de un sistema 
Dolby Prologic se tratase y todo con una mínima 
inversión y utilizando solo 2 altavoces, ¿increíble 
verdad? No lo dudes más y asocíate al sonido 3D. {con 
NUREALITY nada volverá a sonarte igual.) 




¿ Porque sólo jugar con videojuegos 
cuando puedes estar dentro de 
ellos? con sólo 2 altavoces 
sonido 3D en cualquier lugar de 
habitación y sólo por: 8,950 






• Todos los precios incluyen IVA 

• La tecnología SRS está patentada y es ganadora de las 
más prestigiosos premios como GAMES PLAYER, INNQ- 
VATIOHS, MULTIMEDIA WORLD, RETAIL VISION. 

• VIVID3D es compatible con SEGA, NINTENDO o cual¬ 
quier otro sistema de videojuegos asi como con equipas 
basados en tarjeta de sonido a sistemas estéreo. 


Desea recibir más Información 

Nombre...:... . .Empresa. 

Dirección..... 

Población.......Provincia...CP. 

Tel...Fax. 

Enviara: EU ROMA TELECOM 
C/ Infanta Mercedes, 83; 28020 Madrid 
Tel.: 571 13 04/571 15 19 -Fax: 571 1911 
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CYBER TORIO 

Distribuidor: P. de AGOSTINI 


LO LEYENDR DE LOS 4 REYES 2 

Distribuidor: MANGA VIDEO 


Si además, tienes en cuenta 
que la historia es divertida 
(por favor, no leas la intro¬ 
ducción de la solapa o te 
desvelará casi medio libro), 
te darás cuenta de que es un 
comicbook que no tienes que 
perderte bajo ningún concep¬ 
to. Es una colec¬ 
ción que está mejo¬ 
rando día a día. 


La Leyenda de los 4 Reyes 
continúa. En esta segunda 
cinta podrás seguir las aven¬ 
turas de los cuatro hermanos 
Ryudo, destinados a conver¬ 
tirse en ios salvadores de la 
humanidad, enfrentándose a 
las fuerzas malignas con sus 
tremendos poderes especia¬ 
les. Si en la primera película 
podías asistir a su confirma¬ 
ción como los elegidos, ahora 
demostrarán todo su poder a 
la hora de rescatar a uno de 
los miembros de la familia, 
que ha sido secuestrado con 
la intención de romper el lazo 
de fuerza que les une. Si te 
gustó la primera 
entrega, ¿a qué 
esperas para com¬ 
prar esta segunda 
parte? 


TRAILERS MANGA 

Sí quieres "visionar alguno 
de tos trailers de películas manga 
que incluimos en nuestro CD-ROM, 
acudes la sección "Contenido deí 
CD-ROM Tr , donde encontrarás más 
información sobre cómo ejecutar 
esos trailers. 


Los ‘'mangakas’ 1 de pura 
cepa conocerán perfectamen¬ 
te la obra de Puré. Este joven 
dibujante se ha labrado un 
gran futuro. Su trayectoria 
ascendente pronto alcanzará 
su culmen artístico. Su dibu¬ 
jo, tal y como demuestra este 
Cybertokio, editado por 
Planeta de Agostini, tiene 
calidad se mire por donde se 
mire, ya que se ha cuidado 
su producción en extremo. 
Verás que hasta los más 
nimios detalles (pliegues de 
la ropa, diseño de robots, 
carteles de edificios...) han 
sido recreados con una cali¬ 
dad excepcional. 


GUERRERR DORRDR:ICZER-ONE 

Distribuidor: PLANETA De AGOSTINI 


No siempre todo el manga 
que llega hasta nosotros tiene 
la misma calidad, Iczer One: 
la Guerrera Dorada es un 
claro ejemplo de la masiva e 
indiscriminada producción 
japonesa. El dibujo de esta 
producción de H i rano 
Toshihiro y Moriki Yashuhiro 
no alcanza el nivel deseado. 
^^Éste es muy bajo, sobre todo 
si te fijas en los detalles. 

P 


Se nota que este comicbook 
ha sido realizado en muy 
poco tiempo, y para más inri 
ha sido realizado hace unos 
cuantos ahitos. Si a esto le 
añades que la historia tampo¬ 
co logra atraer demasiado, 
encontrarás que este cómic 
solo agradará a los grandes 
fanáticos del género (que por 
lo demás seguro que prefie¬ 
ren otros títulos,..}. 






















































PÁGINAS NANGA EN INTEANET 


Si el mes pasado teníamos 
en estas páginas un especial 
sobre la compañía Kodansha 
en Internet, este mes hemos 
encontrado unas interesantes 
páginas sobre una de las 
serles manga favoritas de los 
norteamericanos, Mac roas, 
también conocida por aque¬ 
llos lares (y en España, gra¬ 
cias a la cadena televisiva 
Tele 5 en su primer año de 
emisión), como Robotech, 
Muchos de vosotros sabréis 
que Macross como tai se 
divide en varias series dife¬ 
rentes, La más nueva de 
ellas es Macross Plus, de la 
cual ya hemos hablado en 
esta sección con motivo de 
la película que trajo la com¬ 
pañía Manga Video, y próxi¬ 
mamente aparecerá 
Macross 7, que se divide en 
película y serie de televisión, 
Estas páginas de Internet 
han sido diseñadas por uno 
de los considerados mayores 
expertos en la biografía de la 
serie, Dave Dietrich, lo cual 


se percibe rápidamente gra¬ 
cias al gran trabajo realizado. 
Así, además de mostrar lotos 
y textos con la historia bási¬ 
ca, se han realizado dossiers 
rete rentes a todos y cada 
uno de los diseños “mecha” 
(nombre japonés de los 
robots de combate), que apa¬ 
recen en cualquier capítulo 
de la serie. Incluyen dibujos 
realizados desde diversas 
perspectivas y aclaran espe¬ 
cificaciones técnicas. De este 
modo, tienes a tu disposición 
una completa base de con¬ 
sulta sobre cualquier tema 
referido a Macross, sus crea¬ 
dores, o cualquier otro detalle 
que sea interesante o de 
importancia. 

Si tienes conexión a 
Internet, un módem suficien¬ 
temente rápido, y los sufi¬ 
cientes conocimientos de 
inglés (lamentablemente, 
como la mayoría de informa¬ 
ción en Internet, aparecen en 
dicho idioma), no pierdas 
esta oportunidad. 


Si quieres acceder a las páginas sobre las que tratamos en 
este número, aquí tienes las direcciones en fa red internet: 

http//w ww i m os . net/~ de itri ch I mac ros smech a . htmí 




Distribuidor: NORMA EDITORIAL 


Dominión es una de las 

mejores historias de Jos últi¬ 
mos tiempos, y es que la pro- 
lífica mente de Masamune 
Shirow ha marcado un hito 
con las aventuras de Leona y 
su tanque Bonaparte. Las 
pasiones encendidas han 


permitido que, además del 
propio cómic, puedas contar 
con los OVAs de la serie 
(para muchos de nosotros 
eran mucho mejores los pri¬ 
meros que los que ahora trae 
Manga Video) y un abultado 
marcha ndising, Éste no es 
muy elevado en 
España, pero, si 
eres viajero, 
podrás encontrar 
diversas cosas 
relacionadas con 
esta serie, 

En este caso, 
contamos con el 
book que reúne 
todos y cada uno 



de los capítulos que vendió 
Norma por separado. Aunque 
la calidad de i papel deja 
mucho que desear, no debe¬ 
rías dudar en comprar este 
tomo si no posees los capítu¬ 
los ya aparecidos. 



WJiE VALKXXZE 
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C ongo, la gran sorpresa de 

Viacom para la nueva tempo- 
rada, está basada en ia pelícu¬ 
la homónima (a su vez, basada en la 
novela de Míchael Crichton), En esta 
aventura gráfica bajo Windows puedes 
visitar todas las localizaciones de la 
película, además de participar en dis¬ 
tintas secuencias de la misma. 

Por otro lado, debes usar los diver¬ 
sos objetos con los que te topes en tu 
camino para lograr superar algunos de 
los enigmas en forma de puzzle lógico 
que no te van a dejar ni un momento 
en pa*. Si te gustan los juegos de este 
tipo, te aseguramos que Congo será 
la sorpresa del mes que viene. 





ARCADIA 

FV Castellana 52, 6 
23046 Madrid 
Tino. (91)5610197 

BMG INTERACTIVE 

Avda. Madroños 27 
26046 Madrid 
Tino. (91) 3830002 


ERBE7MCM 

G/ Méndez Alvaro 57, 3° 
28045 Madrid 
Tfno. (91) 5399872 

FRIEN DWAflE 

Cf Rafael Calvo 40 
£8010 Madrid 
Tfno. (91) 3003446 


CIO fNTERACTIVO 

Cí Albacete 5, 3 
23027 Madrid 
Tiño, (91) 3260120 


PC TCP PLAYER 

Cf Marqués de Portugalés 10, Bajo 
28027 Madrid 
Tino. (91)7412362 


CGKTEL EDUCÁTIVE/ SYSTEM 4 

C/ Tomás Redondo 1. 1 0 F (Ed. üuarcá) 
26033 Madrid 
Tino. (91) 3815332 


PñOElNj S-A. 

Cí Velázquez 10, 5- Derecha 
28001 Madrid 
Tfno. (91) 5762208 



* Programadores en C/C++ 

* Grafistas, diseñadores, dibujantes 

* Expertos en lenguaje ensamblador 

* Programadores 3D 

* Expertos en Sonido 

* Músicos con nociones de MOD, MIDI 

* Programadores de juegos 

* Animadores gráficas 

* Infografistas con experiencia en 
3D Studio, Photoshop, Deluxe Paint 
Animation 

* Programadores con dominio de 
lenguajes multimedia: Authorware, 
Toolbook, Visual Basic, 
Macromedia Director, etc 

* Expertos en comunicaciones 


PARA DESARROLLAR 


SOFTWARE MULTIMEDIA: 

Presentaciones, libros interactivos, progra¬ 
mas educativos, sistemas de comunicaciones, 
centras servidores de datos, vídeo-juegos y 
mucho más... 

Si ERES programador, música o infogralista y 
tienes ideas o proyectos pendientes de desa¬ 
rrollo, ponte ya en contacto con nosotros. 

Te ofrecemos las mejores condiciones y apo¬ 
yo para producir tus programas y venderlos en 
el mercado nacional y extranjera. Formación 
en nuevas tecnologías y ía mejor biblioteca de 
rutinas gráficas y sonido para desarrolladores. 

Aportamos gráficos, rutinas o música, según 
las necesidades, para complementar coda pro¬ 
yecto. 

Si estás interesado en unirte a una de las 
empresas más punteras en alta tecnología y 
desarrollo de software, no dejes pasar esta 
oportunidad. Envíanos uno carta con tus datos 
personales [currículum vitae con una muestra 
de tus anteriores trabajos) y un teléfono de 
contacto o: 


DIGITAL DREAMS MULTIMEDIA 

Cf Vicente Muzas 15, 1 D D 
28043 Madrid 
Tfno. (91) 5192353 


UBI SOFT 

Cf Can Ve rnet 14 

06190 Sant Cugat del Vallas (Bañe.) 
Tfno. (93) 5395720 ■ 



DIGITAL 

DREAMS 

MULTIMEDIA 



ELECTRONIC ARTS ESPAÑA 

Cf Rufino González 23 bis, 1 S Local 2 
£8037 Madrid 
Tfno, (91) 3047091 


VIRGIN ESPAÑA 

G/Hermosilla 46, 2 a D 
23001 Madrid 
Tfno. (91) 5761367 


DIGITAL DREAMS MULTIMEDIA 


Reí. Programadores 

Q/ Vicente Muzas 15, I a D ■ 28043 MADRID 
Tf.: [91) 519.23.53 - Fox: (91) 413.5577 
BBS: (91) 519.75.75 - INTERNET: ddm@serukom.es 


► 






















EL 


CDrom 


que esperabas 



“Esta aplicación nos ha dejado gratamente sorprendidos 
por su facilidad de manejo, funcionalidad, 
además de por el entretenimiento que proporciona. 99 

PC Actual (Octubre 95} Valoración: "Producto Recomendado" 



'‘El aspecto del programa es bastante cuidado, y el 
acceso interactivo se efectúa de forma sencilla. El gran 
mérito de la obra es su gigantesta base de datos, cuyo 
acceso no puede ser más íntei¡gente 15 

PC Media (Octubre 95) Valoración: 90/100 


“El CD-ROM Autopista Catálogo es una prueba 
más de que en España se pueden hacer programas 
de gran calidad que nos hagan sentir orgullosos” 

PC Manía [Octubre 95) Valoración: 86/100 




REQUISITOS 

TECNICOS 


A la venta en 

EL CORTE INGLES, FNAC, VfP’S, CRISOL, KM TiENDAS, 

MAIL SOFT, BEEF CASH & CARRY, MARKET SOFTWARE, SINCLAIR STORE, 
El SYSTEMS, Y LOS MEJORES KIOSCOS Y LIBRERIAS 


# PC COrílpdÍjbíe; Con Entorno 
Windows 3. i 

# Lector de CD'ñom 

* Türjtta de son ¿de 

* Toryetu ^rdfjccr VGA de 256 rotores 

• fíptorí 

• Alemana disponible: mínimo, 4 A1B 
de RAM; recomendabJe, 8 M& 


Sí pretieres recibirlo en tu ilimii- 
eílio sin reorpo ultimo, solicita 
tu ejemplar por teléfono. 

(91) 347 OI 37 
(93) 488 08 52 

Horaria: lunes a viernes, 9 a 13 horas. 

D envía el cujjóu rLchidúmente 
cu ii tp I ¡mentado... 

.«-por fax: 

(91) 347 04 62 - (93) 488 10 29 


Sí 


Con la garantía informativa do 

Luike-motorpress 


CUPON DE PEDIDO 


^licito_ejemplar/res del CD-ftoin “Autopista Catálogo", al precio de 4.900 ptas./ejempfar, que 

recibiré en mi domicilio por correo certificado, sin coste añadido alguno. 


DATOS PERSONALES 

Nombre y apellidos_ 

Dirección _ 

Población _ 

Provincia_.... 

Teléfono__ 


CDROM 


c.p 

Fftí* 


DNIíNlF 


autopista 


r i F=l-L1« !■ L*1 


...por correo: 

CD-Rom 

A UTO P1STA CATA LOG O 


Lu i ke - ino t orpress 
Ancora 40 

28(145 Madrid. 

Rambla de Cal-ñlutiyíi, 91-93, 3 o 

mom Barcelona. 


FORMA DE PAGO : 

U Talón bancario, a nombre de Luike-motorpress. 

—I Tarjeta de crédito n° _ 

Visa □ 4B □ MasterCard □ AmexQ 
Fecha de caducidad _ i _ 


Firma 


J'fó.jkjr de taíjetay 

















































TRAILERS MANGA 


Han utilizado muchos kilos de visceras en estos dos violentos 
productos, y por eso mismo los tienes que tener muy bien pues¬ 
tas (las visceras) para poder soportarlos sin apartar la vista. El 
primero, Ciyihg Freeman, es un asesino que donde pone el ojo 
(como ves), pone le bata, perseguido por su propia organización. 
En el segundo, una periodista se une a una banda motorizada. 



CRYING FREEMAN VENUS WARS 



3D ULTRA PINBALL Sierra on 
Une ha dejado de lado su clásica línea de 
videoaventuras para, valga la redundan¬ 
cia, aventurarse en el mundo de los ptn- 
bali, con las 3D de turno por delante. 


IN THE 1$T DEGREE ¿Qué 
diría Agatha Christie si levantara la cabe¬ 
za? No lo sabemos a ciencia cierta, pero 
con toda seguridad podría resolver este 
misterioso e imperfecto crimen. 



ZONE RAIDERS El de las carre¬ 
ras e$ un género inagotable, como 
demuestran las constantes apariciones 
en el mercado de cele tipo de productos. 
Ésta vez se trata de velocidad futurista. 


ADEMÁS... 

RAYMAN, BERMUDA 
SYNDROME, FURYl 
L. BOUNTY HUNTER. 
C/ESARII. S.W.O.S., 
NAVYSTRIKE, TILT!, 
3D ULTRA PINBALL. 
D. DERBY, SU-27 
FLANKER. NHL ‘96,' 
INDYCAR RACING 2, 
SILENT HUNTER, 
ENTOMGRPH 



BEAVIS & BUTT-HEAO: VIRTUAL STUPIDrTY 

Los dos personajes animados más carismáticos de la cadena musical vía 
satélite MTV por lin hacen su aparición en los videojuegos para PC. 
Prepárate para soportar todo tipo de sarcasmos, bromas procaces, ema¬ 
naciones del cuerpo humano; en suma, la mayor estupidez virtual. 


































